» 6 Leikum af list

Eldfceerin eftir H. C. Andersen

Leikgerd Rannveig Porkelsdottir

Ddtinn: einn, tveir, einn, tveir!

Kerling: G63an daginn, dati scell! En hvad kordinn pinn er fallegur og
hertaskan pin stor; pd ert almennilegur dati. Nd skaltu fd svo marga
peninga sem pig lystir a3 eiga."

Ddtinn: Pakka pér fyrir, gamla kerlingarnorn!"

Kerling: Sérdu stéra tréd parna? Pad er alveg holt ad innan. Pu skalt
klifra upp i foppinn, pa muntu sja op, og geturdu svo rennt pér nidur
um pad og komist langt nidur i tréd. Eg skal bregda reipi yfir pig
midjan, svo ég geti dregid pig upp aftur, pegar pu kallar til min.

Datinn: Og hvad a ég ad gera nidur i trés?

Kerling: Scekja peninga pvi pad get ég sagt pér ad pegar pu ert kominn
nidur @ botn trésins pa er par gangur mikill og vidur; par er albjart pvi
bar logar @ Iompum svo hundrudum skiptir. P muntu sja prjar dyr og
geturdu lokid peim upp pvi lykillinn stendur i skranni. Farirdu inn i
fyrsta herbergi3 pd muntu sjd par 4 gélfinu stéra kistu. A henni situr
hundur og eru augu hans eins stér og tveer undirskdlar en um pa3
skaltu ekki hir3a. ég cetla ad Idna pér blatiglottu svuntuna mina pd
getur breitt hana a golfid. Gakktu svo djarfmannlega ad hundinum og
taktu hann og settu hann @ svuntuna mina par neest skaltu |jika upp
kistunni og taka svo marga skildinga sem pu vilt. Pad eru témir
koparskildingar en viljirdu heldur silfur pa skaltu fara inn i neesta
herbergi. Par situr hundur med augu, sem eru einsstor og mylluhjdl,
en kaerdu pig ekkert um pad, settu hann @ svuntuna mina og taktu sem
bér likar af peningunum.
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En viljirdu par @ méti hafa gull, pa geturdu lika fengid pad, og pad eins
miki3 og pu getur borid, og verdurédu til pess ad fara inn i pridja
herbergid. En hundurinn, sem par situr @ peningakistunni, hefur tvo
augu, sem eru eins stor og Sivaliturn hvort um sig. Pad er
almennilegur hundur, pvi mdttu trda, en kaerdu pig ekkert um pad
heldur settu hann nidur a svuntuna mina; pd gerir hann pér ekkert
mein og taktu svo Ur kistunni eins mikid gull og pd vilt.

Ddtinn: Pad veeri ekki svo vitlaust. En hvad a ég ad gefa pér gamla
kerlingarnorn! Eitthvad mun kerling vilja hafa fyrir sndd sinn, geri ég
rad fyrir.

Kerling: Nei ekki einn skilding vil ég hafa. PU att adeins ad na fyrir
mig 1 gomlu eldfeeri sem hin amma min gleymdi, pegar hin var par
nidri sidast.

Ddtinn: Jeeja pad best ég fai reipid yfrum mig,

Kerling: Hérna er pad og hérna er blatiglétta svuntan min

Datinn: Pd ert fallegur karl.

Ddtinn: P4 cettir ekki ad gldpa svona d mig, pér geeti ordid illt i
augunum.

Datinn: Nei, pad var nd |jota sjonin.

Ddtinn: Gott kvold.

Ddtinn: Drottinn dyril Svakalega er mikid af gulli. ég get keypt alla
hofudborgina, alla pd sykurgrisi, sem kryddbraudssélukonurnar hoféu
a bodstolum, alla pd tinddta og rugguhesta, sem til voru i heiminum. Va
betta eru miklir peningar.
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Datinn: Dragdu mig upp, gamla kerlingarnorn!
Kerling: Ertu med eldfcerin?

Ddtinn: A, nei ég var alveg buinn ad gleyma peim.

Ddtinn: Hvad cetlardu ad gera vid pessi eldfceri?

Kerling: Pad vardar pig ekkert um, bl ert bdinn ad fa peningana. fddu
mér nd eldfeerin ordalaust.

Ddtinn: Segdu mér undir eins, til hvers pl cetlar a3 nota eldfeerin
eda ég dreg Ut kordann og hegg af pér hofudia.

Kerling: Nei, pad geri ég ekki.

Ddtinn: Attu mat og herbergi handa mér, ég G nefnilega sand af
sedlum.

Pjéninum: Allveg sjdlfsagt. Hefur pd heyrt um prinsessuna sem er svo
|jomandi frid og yndisleg?

Datinn: Nei. Hvar getur madur fengid ad sja hana?

Pjénn: Pa3 er alls enginn kostur d ad sja hana, hin byr i stérri
koparhdll, sem lokudud er af med mérgum mdrum og turnum. Enginn
feer ad gangur Gt og inn, nema konunginum, en pad er nd sékum pess,
adspad hefur verid, ad pad liggi fyrir henni ad giftast sléttum og
réttum data, en pad vill kéngurinn ekki hafa."

Ddtinn: Gaman peetti mér ad sja hana.
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Vardmadur 1: Nd lifdi datinn fjorugt, for i leikhisid, 6k 1
konungstrjagardinum og gaf fateeklingum mikla peninga, og var pad
fallega gert af honum; hann vissi af gamalli reynslu, hvad pad er bdagt
ad eiga ekki nokkurn skilding. Hann var nd rikur, atti fallegan fatnag,
og heendust ad honum margir vinir, og allir sogdu, ad deemalaust veeri
hann nd veenn, og einstakt prddmenni, og pad potti honum gott ad
heyra. En af pvi ad honum eyddust peningar a degi hverjum,

en engir beettust aftur i stadinn, pa fér svo, ad a endanum atti hann
ekki eftir nema einn tviskilding og vard ad flytja sig burt dr fallegu
herbergjunum, par sem hann haf3i veri3, og fa sér hisnce3di i
ofurlitilli kytru uppi undir paki og bursta stigvélin sin sjdlfur og staga
bau saman, og ekki kom par nokkur inn til hans af vinum hans, pvi pad
voru svo maorg stigaprepin ad ganga upp og ofan.

Vardmadur 2: Eitt kvdld er hann sat i kolnidamyrkri og haf3i ekki einu
sinni efni @ ad kaupa sér kerti, pa rif jadist allt i einu upp fyrir honum,
ad pad la ofurlitill kertisstubbur i eldfeeraeskinu, sem hann haf i
tekid 1 hola trénu ad beidni galdrakerlingarinnar. Hann ték pa upp
eldfcerin med kertisstubbnum, en i sama bili og hann slé eld og
neistarnir hrutu dr tinnunni, pa hrukku upp dyrnar, og st6d frammi
fyrir honum hundurinn, sa hinn sami sem hann fyrr sa nidri i trénu,
hundurinn med augun, sem voru eins stér og undirskdlar.

Hundur: Hva3d vill herra minn gera lata?

Ddtinn: Hvad er petta. Petta eru skemmtileg eldfceri, ef ég get
fengis hvad sem ég vil. Utvegadu mér ddliti3 af peningum.

Vardmadur 1: N4 vissi datinn hvilik dgeetis eldfceri petta voru; slegi
hann einu sinni, pa kom hundurinn, sem sat @ eirpeningakistunni, sleegi
hann tvisvar, pd kom hundurinn, sem haf3i silfurpeningana, og sleegi
hann prisvar, pa kom sa sem gullid haf3i. Flutti nd ddtinn sig aftur i
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fallegu herbergin og komst aftur i fallegu f6tin, og pa jafnhardan
bekktu vinirnir hann aftur, og pa pétti peim svo deemalaust veent um
hann.

Ddtinn: Undarlegur er pad ad madur skuli ekki mega fd ad sja
kongsddtturina, hin kvad vera svo |jomandi falleg, pad segja peir allir.
En hvada gagn er ad pvi, ef hidn verdur alltaf ad sitja innilokud i stéru
koparhdllinni med turnana? Er pd émaogulegt, ad ég geti fengid ad sja
hana? Hvar eru nd eldfcerin min?"

Ddtinn: Pad er reyndar komid fram d midja nétt, en mig langar svo
dkaflega til ad sja kéngsdétturina, po pad veeri ekki nema rétt allra
snoggvast. Er pad nokkud mal?

Ddtinn: Mikid ert pd falleg, ég bara verd a3 kyssa pig.

Prinsessa: Mikid dreymdi mig undarlegan draum, pad var um
hund og ddta. Eg sat a baki hundsins og datinn kysst mig.

Drottningin: Pad er dafallegt ad heyra, eda hitt pé heldur. Hirdkona
komdu strax. P4 att ad vaka vid rdm kongsdétturinnar nestu nott, til
bess ad komast ad pvi, hvort petta veeri draumur eda ekki.

Vardmadur 2: Ddtann langadi nd fram dr 6llu lagi til a3 sja aftur
kongsdétturina fallegu, og kom pa hundurinn um néttina, 16k
kongsdétturina og hljép med hana eins og hann gat hradast, en
hirdkonan gamla for i vadstigvél og hljop engu heegara a eftir. Hin sa
ad pau hurfu inn i stort hds.

Hirdkona: NU veit ég hvar pad er og cetli pad sé ekki best ad setja
stéran kross @ dyrnar. Pa rata ég aftur. Snidug er éq.
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Vardmadur 1: Ja hdn var snidug en hundurinn var snidugri pvi pegar
hann sa ad kross haf3i verid settur @ dyrnar par sem ddtinn var il

hdsa, pa ték hann lika kritarmola og setti kross a allar hdsdyr i1 allri
borginni, og var pad keenlega gert, pvi nd gat hirdkonan ekki fundid

réttu dyrnar, pegar kross var d peim 6llum.

Vardmadur 2: Snemma morguns komu kongur og drottning, hirdkonan
gamla og allir hefudsmennirnir til ad ga ad, hvar kongsdottirin hefdi
verid um ndttina.

Konungur: Parna er pad.

Drottningin: Nei, parna er pad vinur minn.

Hirdkona: Nei parna.

Vardmadur 1: En drottningin var stérvitur kona, sem fleira kunni en ad
aka 1 dyrum vagni. Hdn ték stéru gullskeerin sin, klippti sundur stéran
silkiddk og sauma3i Ur stykkjunum poka. Pokann fyllti hin finustu
békhveitigrjénum og batt hann @ bak kéngsdétturinni, klippti sidan
gat d pokann, til pess ad grjénin skyldu sdldrast nidur alla leidina, par
sem kéngsdottirin feeri um.

Vardmadur 2: Um néttina kom hundurinn aftur, ték kdngsdétturina a
bak sér og hljép med hana til datans, sem pétti svo veent um hana og
vildi svo feginn, ad hann hef3di verid konungborinn sjalfur, til pess a3
geta eignast hana fyrir konu. Hundurinn vard ekkert var vi3, hvernig
grjonin sdldrudust nidur alla leidina fra hallinni og pangad sem ddtinn
var til hdsa. Morguninn eftir sau pau kéngur og drottning, hvardéttir
beirra hafdi verid, og lIétu pd taka ddtann og setja hann i svartholia.

Ddtinn: Hvad geri ég n(?

Vardmenn: A morgun ver3urdu hengdur.
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Ddtinn: Heyr3u, skéarapiltur! pd parft ekki ad flyta pér svona
dkaflega ekkert verdur gert, hvort sem er, fyrr en ég kem; en ef pu
vilt hlaupa fyrir mig pangad, sem ég hef verid til hdsa, og sekja
eldfcerin min, pa

skaltu fa fjora skildinga, en pd verdur ad taka duglega til fétanna.

Skéarapilturinn: Jd, ja ég skal gera pa3.

Datinn: Hvernig er pad er pad ekki sidur ad veita sakamanni ésk sina a
undan aftokunni, ef éskin er meinlaus. Mig langar svo miki3d til a3
reykja eina pipu, er pad ekki i lagi?

Konungurinn: J4, jud. Pa3 hlytur ad vera i lagi.

Ddtinn: Hjdlpi3 pid mér nd, svo ég verdi ekki hengdur.

Konungur: Nei, petta vil ég ekki hafa. Best ad flyja. Komdu drottning.
F4lkid: P skalt vera kéngurinn okkar og eiga fallegu kéngsdétturina.
Madur: Kongsdéttirin var leyst dr koparhallinni og var3

drottning, og pétti henni ekki margt ad pvi. Bridkaupid st63 yfir 1 dtta

daga, og satu hundarnir par med 6drum til bords og gldptu storum
augum.
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Persénur og leikendur

Datinn..
Kerling:
Hundur
Hundur
Hundur
Pjénn
Vardmadur
Vardmadur
Prinsessa
Drottning
Kéngur
Hirdkona
Skéarpiltur
Folk
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