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Kafbaturinn

eftir Gunnar Eiriksson

Argentina er fjorug tiu ara stelpa sem ferdast med pabba sinum um hofin 1 kafbat i 6kominni
framtio eftir ad 6ll 16nd eru sokkin i se. Heimasmidadi kafbaturinn er heil @vintyraverdld, fullur
af skrytnum uppfinningum, og pabbi segir Argentinu skemmtilegar ségur um lifid hér adur fyrr,
t.d. um mommu Argentinu sem pau fedginin eru ad leita ad. En fyrst parf hin ad finna atta
ferdaklumpa til a0 geta farid i timaferdalag til ad geta hitt mémmu sina. En pegar dularfullar
personur skjota 6vent upp kollinum parf Argentina ad spyrja sig ad pvi hvort pabbi segi alltaf satt
og hvort folk hafi virkilega alltaf purft ad bua i kafbatum.

Aldursvidmid: 5-12 ara
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Grunnpzttir menntunar
St menntastefna sem birt er 1 pessari adalndmskra er reist & sex grunnpattum menntunar sem eru

leidarljos vid namskrargerdina.

bessir grunnpeaettir eru: lesi, sjalfbaerni, heilbrigdi og velferd, lydraedi og mannréttindi, jafnrétti

og skdpun.

Hzefnividmid, samkvamt adalnamskra fyrir samfélagsgreinar eru:

Sjalfbaerni, sidferdi, stada Islands og saga, heimabyggd, Jordin, heimssaga, nattaruskilyrdi,
audlindir, upplysingalasi, gagnrynin hugsun, kortalaesi, midlalesi, heimildaryni, sogulaesi,
merkingarleit, menningarlesi, gildismat, dbyrgd, menntun, heilbrigdi og velferd, stadalmyndir,

réttsyni, abyrgo, frelsi, fyrirmyndir, tilfinninganemi, skopun,tjaning, framsyni og igrundun

Unnid er med adferoum /leiklistar en leiklist er list augnabliksins. Leiklistarkennslan getur tekist 4
vid pau mal sem efst eru 4 baugi i samfélaginu hverju sinni og brenna 4 nemendum. bPannig skerpist
samfélagsvitund peirra og peir virkjast til lyoraedislegrar patttoku. Leiklist er einnig i edli sinu
sampaett listform par sem allar listgreinar koma saman. Hun nytist vel til pess ad audga og styrkja
kennslu 1 greinum eins og médurmali, samfélagsfraedi, sogu og erlendum tungumalum og getur
pannig gegnt lykilhlutverki i sampettingu namsgreina og ndmssvida. Leiklistin felur einnig i sér

fjolda leikja og @finga sem geta krafist mikillar likamlegrar virkni og utrasar.

Heildstzett prounarverkefni

Heildstaett prounarverkefni par sem 10g0 er dhersla & sampettingu leiklistar, myndskdpunar og

hljodleikhuss eftir Rannveigu Bjork Porkelsdottur og Jonu Gudranu Jonsdottur.

Kennari byrjar & pvi ad segja bekknum fra pvi ad nu eigi pau ad fara ad leika, gerast spajarar og

bua til hlj6d. Pau purfa ad rifja upp leikritid um Kafbatinn/ eda hlusta vel 4 sdguna sem kennarinn
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segir peim og er gott ad kenna peim i gegnum leiki hvad felst i t.d. kyrrmynd, latbragdi, spuna.

Fleiri adferdir leiklistar eru aftast i pessu kennsluefni.

Kyrrmynd: Nemendur eiga a0 standa kyrrir i stellingu sem peir bua til sjalfir. Eins og myndastyttur.

(Hér er upplagt ad farai 1, 2, 3, 4, 5 Dimmalimm).

Latbragd: Nemendur talka hlutverkid sitt med hreyfingum &n orda. (t.d. fljiga um loftid eins og
fugl).

Spuni: Hlutverkaleikur.
Nemendur fa hlutverk og eiga ad bua til atburdaras i1 kringum hlutverkin sem peir fa. (Pt ert pabbi

minn og bidur mig um ad fara ad sofa. Eg er dpekk(ur) og segi nei. Hvad gerist?).

Kennari: Frasogn
baod er dimmt i batnum, dimmt og kyrrt. Vélarymur greinist eins og djupur bassi. Bratt heyrist pip
eins og [ radar eda dyptarmeeli, jofn og heeg hrynjandi. Argentina horfir ut um kyraugad. Hun er

einmanna.

Kennari: Umraour

Kennari: Hvad gerir madur pegar madur er einmanna? Hvad er kyrauga?

Latbrago:
Kennari segir nemendum ad nu eigi peir ad leika pad med latbragdi pegar einhver er einmanna. Fyrst

an orda og svo med hljodum (hvad er haegt ad segja vid einhver sem er einmanna?).

Kyrrmynd:
Nemendum er skipt i priggja til fjdgurra manna hdpa og peir eru bednir um ad syna kyrrmynd af

vinum sem syna ventumpykju. Hegt er ad beta vid ordum og hreyfingu og er pa kominn spuni.
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Kennari: Umraour

Kennari: Hafdi pio komio i kafbat? Af hverju heitir petta kafbatur?

Hiljoo:

Kennari bidur nemendur um ad bua til hljod sem heyrist i katbatnum.

Kennari: Frasogn

Pabbi Argentinu vaknar og fer ad orgelinu sem er stjornstod kafbatsins. Fyrsta dagsverkid er ad
pumpa inn sj6 og setja af stad klofningu par sem sjor klofnar i hreint vatn, surefni og salt.
Argentina les upphatt nidurstodu saltvatnsprufu.

Saltvatn dagsins er ... 3,52 % salt og 78 % surefni. Gerum klart fyrir klofningu!

Kennari: Umradur og kennari i hlutverki:
Kennari: Af hverju haldio pio ad pau bui i kafbat? Af hverju geta pau ekki bara buid i Reykjavik
eda a Siglufirdi? Hefur pao eitthvad med hlynun jardar ad gera? Hvad er hlynun jardar?

Latbrago:
Kennari bidur nemendur um ad bua til senu par sem pau eru ad fara ad sofa i kafbat. Hvad er i
kafbat? Hvar bursta pau i sér tennurnar? Sofa? Nemendur leika fyrst an hlj6da og bata sidan hljodum

vi0.

Kennari: Frasogn

Argentina og pabbi hennar eru ad leita ad attunda ferdaklumpnum til ad geta farid i timaferdalag
til ad geta hitt mommu sina. Hana langar svo ad fara langt aftur i timann pegar Jordin var ennpa
heilbrigd og pannig geeti hun lagt sitt a0 morkum til ad laga heiminn. En ef pau gera pad pa faer

han ekki ad hitta mommu sina aftur.

Umrada:
Kennari: Hvad finnst ykkur ad pau eiga ad gera? A hin ad ferdast aftur { timann og laga Jordina

eda a hun ad hitta mommu sina?
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Hugsa/rada/deila:

Hver nemandi hefur félaga og peir geta ratt saman um hugsanlegt svar vid opinni spurningu
kennarans. Peir eiga lika ad geta undirbuid spurningu fyrir kennara i hlutverki eda adra nemendur
i kastljosi (i mesta lagi 2 minutur). Nemendur hugsa um pad sem kennari les eda segir peim. Sidan
raeda peir vid pann sem situr vid hlidina & peim eda pann sem kennari hefur tilnefnt. Pau reeda um

atburdinn og segja sidan frd pvi sem peim for a milli.

Deila:

Nemendur koma med hugmyndir fyrir Argentinu. Hvad er best fyrir hana ad gera.

Kastljos:
Kennari i hlutverki sem mamma Argentinu kemur i kastljosid og nemendur fa ad spyrja hana

spyrninga um hvad gerdist. Af hverju htn bjo til timavél.

Kennari: Frasogn

Argentina var mjog akvedin pegar hiin sagdi “Mamma bjo til timavél til ad gera heiminn ad betri
stad. Hvad heldurdu ad hun myndi segja, ef vio eyddum eina timaferdalaginu sem vio getum
fario i bara til ao hitta hana”? Pabbi hennar svario “Hun yrdi brjalud. bu ert skipstjorinn. Vio

forum pangad sem pu vilt”.

Umradur og frasogn

Hvao haldid pid ad hun hafi valid? Hun valdi ad fara pangad sem manna hennar vildi ad hin
faeri, 40ur en pad yroi of seint. Kafbaturinn paut af stad og stoppar vid 66 gradu og 32,3
minatum nordur eda nordlaegrar breiddar (ATH petta er Island).

Hvar er pad? Getid pid fundid ut Gr pvi med pvi ad skoda kort? Hvar er Grenland? En

Argentina?

Kennari i hlutverki:
Kennari: Krakkar hér var ad koma bréf (fa skolastjora til ad koma inn med bréf sem stilad a

bekkinn sem er ad vinna med Kafbatinn).
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Bréf

Keeru 5 bekkur

Eg frétti ad pid veerud ad vinna med hlynun Jardar. Getid pid hjdlpad mér?

Getid pio fundio ut hvad ahrif pad hefur a vedurfar, heekkun sjavarmals og braonun iss a

polunum og surnun sjavar?

Eg er i stokustu vandredum og verd ad vita petta. Pegar pid erud biiin finna petta vt fyrir mig
getio pio send bréfid til baka a:

Argentina sem ferdast med pabba sinum um hofin [ kafbat i okominni framtio eftir ad 6ll lond eru

sokkin 1 sce.

Kvedja,

Argentina
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Nemendur gerdir a0 sérfradingum:
Kennari segir nemendum ad na verdi peir sérfradingar til ad hjalpa Argentinu (nemendur gerdir
a0 sérfredingum) gengur Ut & pad ad nemendur taki ad sér hlutverk sérfredinga eda

umhverfisradgjafa.

Hagt er ad byrja 4 pvi ad spyrja nemendur hvort peir viti hvad koldioxids (COz) er?

Gott er ad skipta nemendum upp i nokkra hépa og feer hver hopur eitt vidfangsefni til ad rannsaka

t.d. 1. sirnun sjavar, 2. bradnun jokla, 3. dyralif, 4. vedurfar.

Nu purfa peir ad finna Gt hvad veldur pessum atridum. Eftir rannséknarvinnu sem getur falio 1 sér
viotol vid sérfredinga, lestur a vefsidum, lestur i skolabokum, horfa & myndbond 4 Youtube

o.s.frv.

begar sérfredingarnir eru tilblnir ad kynna sinar nidurstéour er hagt ad gera pad med stuttmynd,
leikriti, sem fréttapatt eda powerpoint syningu. Eda leyfa hverjum hop fyrir sig ad velja sina

utfeerslu 4 kynningu.

http://www.hvatinn.is/umhverfid/lykilskilabod-loftslagsskyrslu-sameinudu-thjodanna/
https://www.vedur.is/media/rannsoknir/Loftlagsskyrsla_Vefur-Kafli-6-Surnun-sjavar.pdf

Myndskopun:

Setjid stora ork af maskinupappir 4 go6lfid asamt fullt af litum. F4id nemendur til ad teikna kafbatinn

par sem hann er i sjonum.

Hugsa/rada/deila:
Endar sagan vel? Hefdi hun getad endad 6druvisi?

F4i0 nemendur til a0 hugsa um spurninguna, para (tvo og tvd) sig sidan saman og reda malin.
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Bi0jid p4a um ad deila med 6drum i bekknum hvada nidurstédum peir komust ad (Skrifa pad 4 toflu)

(1 minuta).

Skapandi skrif: Hvad getum vio gert?

Fa nemendur til ad skrifa bréf til Argentinu um pad sem pau komust ad.
Koma med tillogur um hvao er haegt ad gera til ad draga r ahrifum kolefnislosunar.

Skrifa og senda bréf til umhverfisradherra um Jordina. Skrifa bréf til skélastjérans um hvad er haegt

a0 baeta i skdélanum. Skrifa bréf til mémmu og pabba um hvad pau geta gert o.s.frv.

Vera med kynningu & verkefninu fyrir allan skolann par sem afraskturinn er syndur.

Ma bjoda pér birkifrae?

Oll bdrn sem koma 4 syninguna 4 Kafbati fi birkifree ad gjof. Pjodleikhusid 4 i samstarfi vid
birkiskogur.is i tengslum vid syninguna. A vefsidunni ma freedast um pad hvernig nyta mé frain.
A vefsidunni birkiskogur.is getur pu leert sitthvad um birki og hvad parf ad gerast i lifi fraeja svo
pau spiri og verdi ad birkitrjam. Ntina er unnid ad pvi ad endurheimta skoglendi 4 {slandi og pu

getur tekid patt med pvi ad tina free 4 haustin og sa freejunum 4 svaedi sem eru illa farin.

https://www.visindavefur.is/svar.php?id=6628#

https://kolvidur.is/spurt-og-svarad/
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Utskyringar kennsluadferda i leiklist

Afturhvarf: Nemendur endurskapi (bui til) lifsferil og/eda atvik fra lionum tima. Hvad haldid pid

a0 hafi gerst? Hvers vegna og hvenar?

Atburdaras: Nemendur bui til atburdards med pvi ad setja saman stuttan spuna eda kyrrmyndir

eftir ad hafa hlustad 4 sogu.

Endurségn med myndum: Skiptido nemendunum upp i hopa (t.d. 4 og 4 saman). Takid myndir af
kyrrmyndum sem héparnir gera. Prentid sidan ut kyrrmyndirnar sem voru teknar af hopunum og
410 nemendurna til ad endursegja sdguna sem unnid var med Ut fr4 myndunum; med aherslu
a fyrst, sidan og ad lokum. Veljid sidan eina mynd fra hverjum hopi og bid til myndaségu sem

fer upp 4 vegg.

Ferodalangur: Kennari (ferdalangur) feerir sem 4 milli nemenda sem eru i kyrrmynd og snertir pau
a 0xlinni. begar kennari snertir viokomandi nemenda vaknar hann til lifsins. Kennari spyr : ,,Hver
ert pu? Hvad er pt a0 gera?“

Frasogn: Kennari les eda segir sogu sem fjalla 4 um i leikferlinu.

Fundur: Kennari kallar saman fund ( 1 hlutverki). Nemendur purfa (i hlutverkum) ad taka afstodu

til fundarefnisins.
HI1j60 og spuni: Nemendur leika dyr eda hvad sem er med tilheyrandi hljéoum.
Hugsa/rzeda/deila: Hver nemandi hefur félaga og peir geta reett saman um hugsanlegt svar vid

opinni spurningu kennarans. Peir eiga lika ad geta undirbuid spurningu fyrir kennara i hlutverki

eda adra nemendur i kastljosi (i mesta lagi 2 mintitur). Nemendur hugsa um pad sem kennari
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les eda segir peim. Sidan reda peir vid pann sem situr vid hlidina 4 peim eda pann sem kennari

hefur tilnefnt. Pau r&da um atburdinn og segja sidan fra pvi sem peim for & milli.

Innri raddir: Nemendur eru i nokkrum fjogurra manna hépum. Tveir setjast & stola andspanis
hvor 60rum en hinir standa fyrir aftan pa. beir sem sitja tala saman en hinir tulka hugsanir peirra.
Stundum i daglega lifinu felur madur sinar raunverulegu tilfinningar og segir ekki pad sem madur
meinar, pad gildir einnig pegar personur eru leiknar. Markmidio er ad f4 fram hugsanir og
tilfinningar personunnar sem talkud er; innri rédd hennar um af hverju 6nnur triarbrogdin eru

betra en hitt.

Kastljésio: Einn nemandi situr fyrir svorum. Hann er t.d. i hlutverki Argentinu. Hann sest & stol
fyrir framan hopinn og situr fyrir svorum nemenda og kennara. Hann parf ad svara spurningum

peirra og utskyrt afstodu sina og astedur fyrir pvi ad hann getur talad.

Kennari i hlutverki: Kennari hefur teekiferi til ad taka patt i leiknum; hann hefur moéguleika 4 ad
hafa ahrif 4 leikferlid. Kennari avarpar nemendur eins og peir séu patttakendur i dkvedinni

atburdaras.

Kvikmyndagerd: Videdmyndavél er tengd vid tolvu, henni beint ad svidinu (sem getur verid hvad
sem er) og myndir teknar beint inn & tdlvuna par sem per radast & timalinuna til afspilunar.
Hugbunadur sem hagt er ad nota heitir iStopMotion og er gerdur fyrir MAC og moviemaker fyrir

PC tolvur.

Kyrrmyndir: Nemendur bua til kyrrmyndir (frjésa eda bua til myndastyttur). Nemendur purfa ad

finna ut hvernig best er ad stilla myndinni upp.

Kyrrmyndaleikhus: Hér btia nemendur til nokkrar kyrrmyndir af atburdarasinni i leikferlinu.
Haegt er ad syna hverja kyrrmynd 4 eftir annarri eda ad bidja nemendur um ad fara rélega (mjog
haegt) ur fyrstu kyrrmynd inastu og svo koll af kolli. Pannig skapast akvedid fledi i
kyrrmyndaleikhusi.

10
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Likamlegt leikhus: Nemendur nota likamann sem leikmynd, sem hluta af syningu (t.d. gong sem
pau purfa ad bia til 611 saman og einn eda fleiri fara i gegnum. beir nemendur sem ekki eru i spuna
breytast pa i hvad eina sem parf til ad halda atburdarasinni gangandi). Likaminn er pannig ekki

bara notadur til ad leika persoénur heldur hvad eina sem nemendunum dettur i hug.

Paravinna: Nemendur vinna tveir og tveir saman og gera stuttan spuna Ur frd pvi efni sem

kennarinn vinnur med.

Samviskugogn: Nemendur stilla sér upp i tver radir, pannig ad pad myndast gogn 4 milli. Peir
snua andlitinu inn 1 gdgnin. Badar radir eru i hlutverkum t.d. 1 hlutverki skessunnar ar sdgunni um
Jon og Skessuna ( sja hljodleikhus). Kennari er i hlutverki Jons sem gengur hagt i gegnum gongin.
Onnur rédin segir Joni hvernig hann getur 14tid gott ad sé leida med audinn sem er i kistunni. Hin

r60in gefur pann kost ad hann eydi 6llu i sjalfan sig. Hvorn kostinn velur Jon i lokin?

Sérfraedingskapan (nemendur gerdir ad sérfraedingum) gengur ut 4 pad ad nemendur taki ad sér
hlutverk sérfreedinga t.d. bilasmids eda umhverfisradgjafa (ef kennari hefur verid ad vinna med

umhverfid).

Skapandi skrif eda 1j60: Kennari velur vidfangsefni ut frd sogu sem hann er ad vinna med. Ordin
geta verid t.d. haust, ast, vetur, vinatta. Kennari bidur nemenda um ad segja sér eitt ord sem hann
skrifar nidur, nesti nemendi segir eitthvad annad (t.d. blom), nasti segir s6l og svo koll af kolli.
Ur verdur fallegt 1§63 sem allir toku patt i ad skapa. Hagr er ad bata hreyfingum vid og jafnvel

myndum pannig ad kennari les 1j6di0 og nemendur gera heyfinga.

Skrifad i hlutverki: Nemandinn skrifar bréf sem personan sem hann er ad talka.

Skuggabruour: begar unnid er med skuggabrudur eru notud myndvarpi og leiktjald.
Myndvarpinn er settur fyrir aftan leiktjaldid en &horfendur eru fyrir framan leiktjaldid. bPegar

leikarar og skuggabradur leika saman pa eru leikararnir fyrir framan tjaldid.

11



SEH| | Mennmavisinoasvie

s
V15 3

Skynjunarkort: [ hép (6 eda 8 saman). Einn nemandinn hefur augun lokud. Hinir i hépnum leida
nemandann i gengum leikraent ferli med pvi ad lysa pvi sem fyrir augu ber bedi med ordum og
hlj6dum. Pau leyfa nemandanum ad snerta & dkvednum hlutum (pefa af peim, velta sér upp ur
peim); allt sem getur aukid upplifun nemandans sem er med augun lokud. Gott er ad
leida nemandann i gegnum upplifunina med pvi ad leggja hond 4 olnboga hans. Einnig er hagt ad

leidbeina nemandanum med ordum.

Spuni: Spuni er hlutverkaleikur. Nemendur f4 akvedin fyrirmali og purfa ad bua til framvindu.

Soguleikhus: Nemendur sitja i hring. Kennari les eda segir nemendum sdgur eda @&vintyri.
Nemendurnir breytast 1 paer personur eda hluti sem kennari les upp eda segir t.d. hus, hallir, dyr,
o.s.frv. begar kennari vill fa nyja leikara pa getur hann slegid i trommur og allir setjast og kennari

heldur afram med séguna.

Ségumadur: Yfirleitt kennarinn sem parf ad leida soguna/ferlid afram.

Umraedur: Umraedur um pad sem nemendurnir voru ad hlusta a.

Upprifjun/kveikja: Upphafid a0 ferlinu, eitthvad sem kemur nemendum af stad.

Orlagavefur: Allir standa saman i hring. Kennari byrjar 4 pvi ad henda hnykli yfir hringinn og
segir um leid eina setningu sem tengist pjods6gunni sem pau eru ad vinna med; kennarinn passar
ad halda i endann 4 hnyklinum. Hver og einn nemandi gerir slikt hid sama um leid og hann hendir
hnyklinum til nasta manns. Nemendur verda ad geta pess ad halda vel i spottann. begar
hnykillinn hefur farid hringinn er vefurinn lagdur 4 golfid og likist pa konguloarvef. Nemendur
geta sidan skrifad 4 litla mida vangaveltur sinar um personur eda atburdaras og sett midana inn i

holfin 4 vefnum. I lokin ganga allir 4 milli og skoda og rada pad sem stendur & midunum.
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