' 6 Leikum af list

Benjamin dufa
Kennsluverkefni

Markmio: Ad nemendur proski med sér sidferdis- og tilfinningaproska
med pvi ad lera um vinattu, 1ifid og daudann.

Aldur: Midstig
Ahersla i namskra: Leiklist, lifsleikni, bokmenntir
Gogn: Glara af dreng, garnhnykill, blod og skriffaeri

Kennsluleidir: Kyrrmyndir, spuni, skrifad i hlutverki, umredur,
samviskugong, paravinna, innri raddir, fundur, kennari i hlutverki, mynd
i mynd, patttokuleikhts, orlagavefur.

Kveikja: Kennari bidur nemendur um ad velja sér sina uppahalds
personu ur ségunni og lysa henni med einu eda tveimur ordum fyrir
hinum.

- [ Kyrrmyndir: Buid til 1ysandi kyrrmyndir af 6llum
personunum i hverfinu. (Benjamin, Andrési, Balda, Helga, Bergi,
Réland, Gudlaugi, Bolu—Hjalmari). Veljid eina personu hver og
stillid personunum saman eins og um eina mynd vari ad raeda.
Vinnid 5 saman i hop. Kennari gengur & milli og spyr:

Hver ert pa?

Hvad ert pu ad gera?

Afhverju?

Hvernig lidur pér?

I

Spuni: Nemendur skipta sér i hopa; 4 — 6 1 hverjum hopi.

e [] Hoépur eitt: 6 nemendur bua til senu um pad pegar Roland er
bundinn af Helga of strdkarnir horfa &4 og adhafast ekkert.

e [] Hoépur tvo: Strakarnir 4 eru nidur & bryggju og Baldi spytir
upp i fiskinn svo ad hann kjafti ekki fra.

- [ Hopur prju: 6 til 8 nemendur bua til senu pegar Gudlaug
gamla kemur ad kettinum sinum daudum. Hvernig bregst Gudlaug
gamla vid og folkid i kringum hana; foreldrar lika.
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- [ Hopur fjogur: Allir bua til senu um jardafor Bolu-Hjélmars.
Hverjir taka patt? Eru Helgi og Bergur lika 1 jardaforinni? Af
hverju/af hverju ekki? Hvar eru peir?

Umradur:

Kennari bidur nemendur ad sitja i hring og hafa minatu pogn. Af hverju
er madur sorgmaddur pegar einhver deyr? Kennari talar um daudann;
hvernig er ad missa einhvern? Kennari feer nemendur til ad tja tilfinningar
sinar og upplifun sina af daudanum ef einhver er.

Kennari i hlutverki:

Hann segir: ,,Eg hef dkvedid ad pid purfid ad koma med gott skipulag um
pad hvernig vid getum nad fram hefndum fyrir Bolu-Hjalmar. Pad ma
ekki meida, sera eda leggjast eins og lagt og Helgi gerdi. Hvernig ndum
vid ad hefna en hofum lifsgildi Gudlaugar ad leidarljosi? Skiptid ykkur i
4 hopa, pid f4i0 10 minatur®.

Spuni: (Nemendur i somu hépum)
Leikio svario.

Skrifad i hlutverki:
Nemendur (sem Helgi) skrifa bréf til krakkanna i hverfinu. Upplestur.

Mynd 4 mynd:

Hver er pessi strakur? Af hverju er hann einn? A hann enga vini? Hvad
segir mamma hans um hann? En kennarinn hans? Beggi kukur,
salfredingurinn hans og Gudlaug gamla?

Sogumadur:

Helgi 4 lika sinar goédu hlidar. Hann bjargadi Gudlaugu gémlu ut ur
brennandi husi. Hann er ordin hetja. En hvad verdur um Gudlaugu
gomlu? Hvert & hin a0 fara pegar hin kemur af sjukrahasinu?

Fundur: Bornin i hverfinu halda fund. Hvernig er hagt ad hjalpa
Gudlaugu gomlu? Hvagd er til rada?
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Spuni:

Nemendur vinna i 2, 4 og 6 manna hépum.

[ Guodlaug er flutt i nyja husio. Helgi kemur til hennar.
Hvernig hljédar samtalid?

i Andrés og pabbi hans. Hvernig er samband peirra?

[ Andrés, Réland, Baldi og Benjamin stofna leynifélag.
[ Vinirnir 1 stridi 4 moéti bor og félogum.

Sogumadur:
Les bls. 117-118(ad greinarskilum) 125-126 (greinarskilum)og 128 -129.

Skrifad 1 hlutverki:
Skrifid minningargrein um Balda, sem vinir hans. (Lesi0)

Kyrrmynd/Innri raddir:

Nemendur eru bednir ad bua til kyrrmyndir, hver fyrir sig, sem eru settar
upp og syndar i r6d. Nemendur lata innri raddir hljéma pegar r6din er
komin ad peim.

- [ Baldi, eins og mamma hans hefdi viljad ad hans hefdi verid
minnst.
- [ Baldi, eins og kennari hans i 2. bekk hefdi minnst hans.
- [ Baldi, eins og sogumadur hefdi minnst hans.
- [ Baldi, eins og félagar hans minnast hans.
Umrzour:

Kennari og nemendur reda um kyrrmyndirnar. Er haegt ad gera svona
myndir um ykkur? Hvernig ?

batttokuleikhus:

Nemendur eru bednir um ad &fa nyjan endi 4 soguna. Hvernig getur htin
endad 60ruvisi? begar nemendur spinna nyjan endi geta adrir nemendur
sem horfa 4 stodvad ferlid og bedid leikendurna um ad gera eitthvad
annad eda gengid sjalfir inn i atburdarasina og haft pannig ahrif &
utkomuna. Leikendur geta lika bedid um hjalp eda bedid einhvern um ad
skipta vid sig.
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Orlagavefur:

Allir standa 1 hring. Sagan rifjud upp. Kennari byrjar 4 pvi ad henda
hnykli yfir hringinn og segir um leid eina setningu sem tengist vinattu.
Hver og einn nemandi gerir slikt hid sama um leid og hann hendir
hnyklinum til naesta manns. Nemendur verda ad gaeta pess ad halda vel i
spottann. Pegar hnykillinn hefur farid hringinn er vefurinn lagdur a golfid
og likist pa fallegum konguloarvef. Nemendur geta sidan skrifad & litla
mida vangaveltur sinar um vinattu og sett midana inn i holfin 4 vefnum. I
lokin ganga allir 4 milli og skoda og r&da pad sem stendur & midunum.
Umradur um soguna.
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