‘ 6 Leikum af list

Lautarferd bangsa

Pytt og stadfcert

Markmid: A3 nemendur datti sig @ ad fara eftir fyrirmeelum, atti sig d
veentumpykju og pvi ad madur d ad koma vel fram vid alla pvi allir eru
einstakir. Nemendur atti sig a dbyrgd og hvad pad py3dir ad hugsa um

einhvern.
Aldur: Yngsta stig
Aherslur i ndmsskrd: Islenska, talad mdl og
hlustun, ritun og madlun, lifsleikni.
Kennsluadferdir: Kennari i hlutverki, latbragd, umrceedur, kyrrmyndir,
spuni, hljédmynd, frdsogn.
Leikmunir: Vagn eda karfa til ad geyma bangsana i. Einn bangsa

fyrir hvert barn i bekknum eda einn bangsa fyrir tvo
born. Ddk til ad hylja bangsana med. A-5 blo3d til ad
teikna bangsa a. Neoncolorlitir. Fotspor til ad skrifa

eda teikna a. Blgd til ad teikna mat d.

Urdrdttur: Petta er ekki skemmtilegur dagur hjd féstru bangsanna.
Bangsarnir eru sofandi i vagninum sinum. Eina dstaedan fyrir pvi a3
beir sofa er st ad hin var buin ad lofa peim a3 fara me3 pad i
lautarferd pegar peir vakna. Hin bara veit ekki hvad d a3 gera i
lautarfer3.
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Athofn 1.: Nemendur hitta fostru bangsanna

Markmi3 er a3: Nemendur leysi vandamadl, a8 nemendur fdi ad verda
sérfreedingar og pau leeri ad hafa stjérn a rodd sinni.

Kennari i hlutverki: Undirbdningur

Kennari kemur inn i stofuna med vagn/bala med sofandi bangsum.
Kennari stillir vagninum/balanum a mitt gélfid par sem allir nemendur
sja.

Kennari hvislar: ,Suss, allir bangsarnir eru sofandi. Greyin litlu peir
voru svo spenntir og peir hlokkudu svo mikid til. Mikid held ég ad peir

verid daprir pegar peir vakna og komast ad pvi ad peir fara ekki. E:_q
er rosalega leid yfir pessu."

A pessu stigi spyrja nemendur vaentanlega um hva3 sé a3.

JU, sjdid til bangsarnir vildu ekki fara a3 sofa pannig a3 ég eiginlega
lofadi peim svolitlu. Sko, ég sagdi vid pa ad ef peir feeru ad sofa strax
ba feeri ég med pa i lautarferd. En ég veit ekkert hvad madur gerir i
svona lautarferd med bangsanum sinum.

Umraeda 1 hlutverki: Rad barnanna.

Nemendur bjoda oftast fram hjdlp sina. Ef ekki, pd er heegt ad spyrja
bau hvort pau geti hjdlpad. Spyrja pau hvort pau viti eitthvad um pad
hvad madur geri i lautarferd med bangsa?

Hvert fer madur? Hvad er petta lautar?

Hvernig fer madur pangad? Gangandi, i streetd, 1 bil. ég a engan bil
Hvad gerum vid saman?

Forum vid 1 leiki?
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I hva3 leiki getum vi3 farid?

Hva3d er feluleikur? Hvernig boltaleik?
Hvernig er sa leikur?

Getid pid kennt hann?

Vilji3 pid kenna mér leikina?

Hvad gerum vid svo?

Eigum vid ad syngja eitthvad?

Hvad gerum vid svo?

Hvad hofum vid med til ad borda?

Mikilveegt er ad halda afram ad spyrja spurninga og spyrja ndnar Ut i
sumar spurningarnar. En muna ad hafa ekki of hatt.

Hvernig samlokur?
Borda bangsar svona samlokur?

Hvad eigum vid ad drekka?

Athofn 2: Lautarferdin

Markmid kennarans er ad: Orva imyndunaraflid, ad fd nemendur til a3
undirbla og taka patt i skemmtiferd sem pau undirbda og purfa ad sja
um.

Spuni: Undirbdningur lautarferdarinnar.

Fa nemendur til ad bda til pann mat sem pau cetla ad taka med sér.
Teikna braud eda kokur og eitthvad ad drekka og klippa nidur og setja
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a A-5 blad. Hvad purfum vid fleira t.d., teppi, bolta o.fl.
Sidan er allt undirbuid fyrir lautarferdina.

Bidjid nemendur ad rétta pad sem pau bjuggu til og setja i stéra
tosku. Fd pau til ad nefna pad sem pau bjuggu til (petta er rjémakaka
med sultu a milli).

Setja i stora tosku til ad taka med i lautarferdina.
Athofn 3: Undirbdningur

Markmi3 kennarans er a3: A3 fa nemendur til a3 skilja undirbudning og
skipulag og a3 hvetja pau til veentumpykju.

Allir saman 1 spuna. Afhending bangsanna.

Jeeja, ég held ad bangsarnir séu ad vakna. Eigum vid ad kikja?
Kennari afhendir hverjum nemanda einn bangsa og bidur pd um ad
passa uppd hann i skemmtifer3dinni.

Athofn 4: Lautarferd bangsanna

Markmid kennarans er ad: Nemendur proi med sér
dbyrg3artilfinningu, a3 pau leeri ad skipuleggja og a3 allt taki enda.

Spuni: Lautarferdin

Jeeja, nd erum vid komin i lautarferdina. Hvad cetlum vid ad gera i
lautarferdinni? Vid eetlum ad fara i feluleik, boltaleik og vid aetlum ad
kenna peim ad syngja. Hvad meira? Jd, vid cetlum ad boraa.

Fa nemendur til a3 sitja i hring med bangsana a milli sin. Kennari
tekur mat upp Ur toskunni. Hver @ pennan mat? En pennan? Fa
nemendur til ad gefa bangsanum a3 borda med sér.
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Jeeja, eru allir bdnir ad borda? Er eitthvad meira sem vid getum gert?
Eru bangsarnir ordnir preyttir? Kannski eigum vid ad leyfa peim ad
fara ad sofa.

Taknraeen athofn: Svefntimi bangsanna.

Hvert barn feer ad kvedja sinn bangsa og pakka fyrir sig. Sidan fa pau
ad leggja bangsana i vagninn. Suss, er eitthvad sem vid getum sungid
fyrirpd? Hvada lag?

Bangsi ldrir, bangsi ldrir beeli sinu i. Hann er stundum stdrinn, stirdur eftir
ldrinn. A3 hann sofi, a3 hann sofi enginn treystir pvi. (Gamli N6i)

Athofn 5: Lokaathofn

Markmi3 kennarans: A3 meta dhrif leiklistarinnar.
Umraeda: Hvad hofum vid leert? Hvad hofum vid verid ad gera? Fara i
gegnum allt ferlid.

Gera forsidu 4 bangsabdkinni sina.

Skrifa eitthvad fallegt i skyid sitt eda teikna.
Gefa bangsanum sinum nafn.

Setja saman i gormabdék med mat og 6llu.
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