' 6 Leikum af list

Snorri Sturluson
Kennsluverkefni

Markmio: AJ nemendur leeri um avi Snorra Sturlusonar

Aldur: Midstig

Aherslur:  Leiklist, lifsleikni, mannkynssaga

Gogn: Stor garnhnykill, bréf

Kennsluleidir: Sjonskdpun, kyrrmyndir, spuni,sladurhringur, skrifad i hlutverki,
samviskugong, paravinna, innri raddir, fundur, kennari i hlutverki, kastljos,
orlagavefur.

Kveikja:

Sogumadur (Kennarinn i hlutverki sdgumanns. Nemendur sitja i hring):

N skulud pid loka augunum og fylgja mér aftur til 12. aldar. Pid buid 4 fslandi.
Bearinn heitir Hvammur og er i D6lunum. Pad er langt 4 milli baeja og f6lkid byr
i torfhusum. Pid eigid heima a ba Sturlu sem er godi p.e.a.s. einn af
hofdingjunum. En um pessar mundir voru 39 godar 4 landinu. bad er margt ad
gerast & heimili Sturlu en lifid var 60ruvisi 4 12. 61d en pad er nuna. Hvad getid
pi0 sagt mér um lifid & pessum tima? (nemendur koma med upplysingar um
lifnadarheetti, storf, fatnad, fadi, trd, tungumal, vopn, tlit o0.s.frv.)

Kyrrmyndir: (Nemendur vinna saman, fjorir i hverjum hopi).
Nu eigid pi0 ad akveda hver pid erud. P10 akvedid hvort pid erud karl eda kona,
aldur, nafn og starf ykkar 4 baenum. Sumir voru husbaendur, adrir hj; pad voru

morg born & hverju heimili og aldradir hjalpudu til.

Hopur eitt: begar pid hafid valid ykkur personur sem ykkur langar til ad
leika pé synir hopurinn kyrrmynd af pvi folki i atistorfum 4 12. 6ld.

Hoépur tvo: Pid synid ykkar personur vid traaridkun. Hvada tri hafoi
folkio?

Hopur prju: Pid faid pad verkefni ad skapa kyrrmynd af lifi ad kvoldlagi.
Hvad gerist par?

Hoépur fjogur: bid atbuid kyrrmynd af baendum pegar peir gripa til vopna.
Hopur fimm: Pid synid okkur konur vid innistorf. Hvad gerdu konur?
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(Kennarinn gengur 4 milli og spyr hvern hép spurninga eins og:
Hver ert pa?
Hvad ertu ad gera?
Hver er stada pin 4 benum?

Sogumadur:
Svona var 1ifid 1 gamla daga. Pad var strit og pul og toluverd fatekt en flestir
undu gladir vid sitt. Folkid pekkti ekkert annad.

Kennari i hlutverki:
Kennarinn kemur inn i hlutverki lj6smodur og tilkynnir f&dingu Snorra sonar
Sturlu (setur 4 sig skuplu). Tilkynnt er ad feeddur sé pridji strakurinn.

Spuni: (Nemendur i somu hépum)
Hopur eitt feer pad verkefni ad spinna upp atburdaras par sem Sturla
kemur ad seng Gudnyjar konu sinnar. beir syna hvernig Gudny tekur a
moti honum. Gudny fer med visur fyrir Snorra og telur barnid strax hafa
skaldagafu. Sturla dkvedur nafn 4 barnid. Ljosmodirin er einnig til stadar
sem og modir Gudnyjar. Er Sturla stoltur af drengnum eda er petta
einungis eitt barnid enn.

Hoépur tvo synir bredur Snorra, pa Sighvat og bord, pegar peir sja barnid.
beir eru afbrydisamir og 6fundsjukir yfir pvi hve Snorra er hampad.
Gudny modir peirra svarar peim. Er stada braedranna 6lik stodu Snorra?

Hopur prju. Pid erud heimilisfolk i Hvammi sem hefur ahyggjur af pvi
hve Sturla 4 i sifellum deilum og stridi og veltid fyrir ykkur hvort pessi
litli drengur muni flj6tt gripa til vopna med fodur sinum eda hvort hann
verdi ljufur og blidur ndungi sem geti hamid fodur sinn. Hvernig er
mikilvegast ad ala drenginn upp?

Hopur fjogur. Pid synid okkur heimsokn séra Péls og konu hans til Sturlu.
Kona Pals missir stjorn a skapi sinu. Hvernig er haegt ad na sattum?

Hopur fimm. Pad er komid ad kvedjustund hjd Gudnyju og Snorra. Snorri

er ad fara i fostur til Jons Loftssonar i Odda. Hann er adeins priggja ara.
Er petta 1étt eda erfid skilnadarstund?
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Skrifad i hlutverki:

Snorri skrifar médur sinni saknadarbréf og lysir 1 leidinni hogum sinum og
adstedum 4 heimili Jons Loftsonar i Odda. Hann skrifar bréfid pegar hann er
atta ara.

Sogumadur:

Snorri 6lst upp 1 Odda og tok fljott gledi sina. Hann 14 1 bokum og vard bratt
hinn mesti ndmshestur. Hann s& mikilveegi pess ad skrd nidur frasagnir gamla
folksins til pess ad bjarga peim fra glotun og vardi longum tima i pad. Hann var
einnig farinn ad yrkja og orti langar drapur um t6lf ara aldur. En par kom ad pvi
a0 fostri hans, Jon Loftsson, d6. ba var Snorri 18 4ra og Seemundur sonur Jons
vard fosturfadir Snorra og Snorri for ad lita i kring um sig eftir kvonfangi.
Semundur adstodadi hann og einnig braedur hans, peir Pordur og Sighvatur.

Viotol: (Nemendur vinna i porum)
A er brodir Snorra en B er fadir tilvonandi bradar.
A spyr um hagi brudarinnar, kvenkosti, heimanmund og ventanlegan
bustad. B vill f4 sem mest fyrir sinn snid. Hvernig na peir samningum?

Sogumadur:
Hér er komid bréf fré prestinum Bersa 4 Borg 4 Myrum. (Kennarinn dregur upp
bréf sem hann hefur tb0id og les).

Hvammi arid 1199.

Keeri Snorri.

bakka per bréfio fra pvi i fyrri viku. Mér list vel a ef pu byour Hvammslandio a
moti pvi ad pu fair hana Herdisi mina. Eitthvad verdur pu ad leggja a moti. Hun
Herdis dottir min er rikasta kvonfang landsins. En par sem henni list a pig, og
Hvammslandio fylgir med, pa hef ég akvedio ad af pessu geti ordid. Hvad segir
pu um brudkaup ad Hvammi i sumar ?

Sogumadur:
Og hvernig gekk svo sambtidin hja Snorra og Herdisi?

Innri raddir:

Nemendur eru i fjégurra manna hopum (pad purfa ekki allir ad taka patt). Tveir
setjast a stola andspanis hvor 60rum en hinir standa fyrir aftan pa. beir sem sitja
tala saman en hinir tilka hugsanir peirra. Stundum i daglega lifinu felur madur
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sinar raunverulegu tilfinningar og segir ekki pad sem madur meinar,

pad gildir einnig pegar personur eru leiknar. Markmidid er ad fa fram hugsanir
og tilfinningar personunnar sem tulkud er, innri raddir hennar.

Hér eru pad Snorri og Herdis sem sitja 4 stolunum og raedast vid. beir sem
standa fyrir aftan stélana segja pad sem pau eru i raunveruleikanum ad hugsa.

Samviskugong:

Nemendur stilla sér upp i tveer radir og standa 4 méti hvor 66rum. Kennari 1
hlutverki Snorra gengur haegt og rélega 4 milli radanna. Onnur rddin hvetur
Snorra til ad yfirgefa Herdisi en hin r6din letur hann. Hvad 4 Snorri ad gera?

Sogumadur:

bar kom ad pvi ad Snorri og Herdis akvadu ad skilja. Herdis bjé afram ad Borg
med bornin peirra tvo, Jon og Hallberu, en Snorri settist ad 1 Reykholti. Hann
gerdist hofdingi hinn mesti og vard einn valdamesti hofdingi landsins. Hann
sigldi til Noregs til pess ad vingast vid konung og adra hofdingja og styrkja
pannig vold sin, pé hann hafi einnig farid til pess ad na i heimildir til ritunar 4
s0gu Noregskonunga. Snorri hélt 4fram ad skrifa en um leid efldi hann veldi sitt.
Hann vard enn voldugri h6fdingi pegar hann kom heim eftir velheppnada for.

Fundur:

Kennari kemur inn i hlutverki Snorra (i skikkju eda med hofudfat). Hann bydur
vini sina velkomna & fundinn. Segir fra velheppnadri for sinni til Noregs og
leitar sidan rada hja vinum sinum hvernig hann geti enn styrkt veldi sitt. Med
hvada radum er pad haegt? Hvada leidir eru faerar? (Vantanlega stinga nemendur
upp & pvi ad hann gifti deetur sina og er pa mikilvagt ad Snorri nefni verdandi
bridguma og fai pannig fram néfn mannanna til pess ad ndmsetnid komist vel til
skila)

Sldadurhringur:
Nemendur vinna i tveimur hépum A og B. Hopur A situr i 68ru horni salarins og
hépur B 1 hinu.

A er hopur Oddaverja sem sludra um astarmal Snorra, sérstaklega um pad hvort
hann hafi &tlad sér Solveigu Semundardottur og hvad hann atli sér eiginlega.
Hvad sé heft i peim ordrémi ad hann sé ad stiga i vaenginn vid rikustu konu
landsins, Hallveigu Ormsdéttur? Hvad Herdis segi vid pvi o.s.frv.

Hopur B er heimilisfolkid 4 Reykholti sem pykir vent um Snorra. Sa hopur

sludrar um Sturlu Sighvatsson. Hvers konar madur pad s¢é eiginlega? Hvad hann
@tli sér og hvers vegna hann 1ati svona i Snorra frenda sinum? Heyrst hefur ad
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hann etli sér ad giftast Solveigu Seemundardottur.

Sogumadur:

bad var greinilegt ad Sturla, sonur Sighvatar, &tladi sér stora hluti. Hann vildi
meiri vold og fannst ad Snorri rédi of miklu. Hann réri ad pvi 6llum drum ad
grafa undan Snorra.

Kastljos:

Einn nemandi situr fyrir svérum. Hann er i hlutverki Sturlu, brodursonar Snorra.
Hann sest 1 stdl fyrir framan hopinn og situr fyrir svorum nemenda og kennara.
Hann parf ad svara peim og utskyra afstoou sina og astaedur pess ad honum er
illa vid Snorra.

Kennsluadferdin getur varpad 1josi a frasognina eda astedur fyrir framvindu
sogunnar.

Sogumadur:

Leikar @sast. Kolbeinn ungi hafdi skilad Hallberu og sagdi ad hin vaeri klikkud
og Gissur hafoi skilad Ingibjorgu. Nu blossudu upp deilur um jardir og
mannaforrdd pegar atti ad skipta.

Spuni: Nemendum er skipt i 4 til 5 manna hopa og eiga ad semja spuna ut fra
eftirfarandi atburdum:

Hopur eitt:

bid faid pad verkefni ad bua til spuna um pad pegar Sturla bodar Gissur
borvaldsson & sinn fund vid Apavatn. Hann pykist vilja rabba vid Gissur en
leetur handtaka hann og nidurlagir. Hann pvingar Gissur til ad vinna sér
hollustueid og lofa sér ad hverfa ar landi 4 fund Hakonar konungs. Hvernig lidur
Gissuri?

Hopur tvo:

Pid vinnid spuna sem byggir 4 pvi ad Gissur verdur heitt i hamsi og gerir
bandalag vid Kolbein unga og peir lenda i bardaga vid Sighvat og syni hans ad
Orlygsstodum 4arid 1238. Hvernig for sa bardagi, hverjir unnu?

Hopur prju:

Pid vinnid spuna sem byggir 4 pvi ad sendibodi kemur til Snorra til Noregs og
segir honum pau tidindi ad Sighvatur brédir hans hafi verid drepinn dsamt
fjorum sonum sinum, (Sturlu, Kolbeini, Pordi og Markusi), en ad Tumi og
bordur kakali haldid lifi. Snorra bregdur vid tidindin. Hann vill halda heim en
adur segir Skuli jarl honum ad hann @tli sér ad gera uppreisn gegn Hakoni
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konungi pott hann s¢ tengdasonur hans. Hann sé ordinn of radrikur. Snorri lofar
ad pegja yfir leyndarmalinu. En pegar Snorri atlar ad halda heim til {slands pa
bannar Hakon konungur 6llum moénnum sinum ad fara til {slands. Hvad gerir
Snorri pa?

Hopur fjogur:

bid semyjid patt sem segir fra pvi ad Hallveig, kona Snorra, er ordin alvarlega
veik og deyr ad lokum. Snorri syrgir hana mjég. Hann faer per slemu fréttir ad
Skuli jarl hafi gert misheppnada uppreisn og sé fallinn. Snorri var na i vondum
malum pvi konungurinn var honum 6rugglega reidur fyrir ad 6hlydnast og fara
til fslands og na var enginn til ad tala mali hans. Synir Hallveigar, peir Ormur og
Kleengur, vilja fa arfinn sinn en Snorri vill bara lata pa f4 smé hluta. beir verda
reidir og klaga i Gissur Porvaldsson fodurbroédur sinn, 6vin Snorra. ba sér Gissur
sér leik & bordi ad klekkja & Snorra. Hvernig @tlar hann sér ad fara ad pvi?

Hopur fimm:
bid semjid atridi um vig Snorra. Hverjir komu par vid sogu? Hvernig gerdist pad
og hvernig nadi Gissur sinu fram? Hverjir drapu Snorra og hvernig?

Orlagavefur:

Allir standa 1 hring. Kennari byrjar & pvi ad henda hnykli yfir hringinn og segir
um leid eina setningu sem tengist 6rlogum Snorra og hver og einn nemandi gerir
slikt hid sama um leid og hann hendir hnyklinum til nasta manns. Nemendur
verda ad geta pess ad halda vel 1 spottann. Pegar hnykillinn hefur farid hringinn
er vefurinn lagdur a golfid og likist pa fallegum konguldarvef. Nemendur geta
sidan skrifad 4 litla mida vangaveltur sinar um tilfinningar Snorra og sett midana
i holfin 4 vefnum. { lokin ganga allir 4 milli og skoda og rada pad sem stendur 4
midunum.

Umradur um soguna.
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