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Hvad er sérfredingskapan ?

Samkvaemt Asu Helgu Ragnarsdéttur og Hakoni Saeberg Bjdrnssyni er sérfraedingskapan
adferd sem er 4 svidi leiklistar i kennslu og adferdin byggist a pvi ad ndm nemenda fari fram
i hlutverki sérfraedinga i tilteknu vidfangsefni innan imyndunarheims. bPau nefna pad ad
bannig leera nemendur i gegnum frjalsan imyndunarleik en fjdlmargir freedimenn telja hann
vera nattdrulega leid barna til ndms og proska (Hakon Saeberg Bjornsson og Asa Helga

Ragnarsdottir, 2018, bls. 1).

Hér setlum vid ad fjalla itarlega um hvernig kennsluadferd Sérfraedingskdpan er en hudn
gengur Ut a pad ad nemendur lzera i hlutverki sem sérfraeedingar. Allt nam nemenda fer fram i
imyndunarleik par sem nemendur eru sérfraedingarnir. Peir nota sérfreedikunnattu sina til ad
leysa verkefni fyrir hond imyndadra skjolstaedinga, pad er verkefnid sem kennarinn utbyr.
Kennarinn gegnir afar mikilveegur hlutverki leidbeinanda sem heldur hlutverkaleiknum
gangandi eftir ymsum leidum. Einnig vinna nemendur verkefnin sin i hlutverki “sérfraedinga”
en pdé ad peir taki ad sér hlutverk eru peir i grunninn ,peir sjalfir”. bad kemur fram i

rannséknargreininni sem Asa og Hakon skrifudu ad imyndunarleikurinn feerir nemendum

bekkingu og reynslu af storfum sérfraedinga 4 tilteknu svidi sem peir taka ad sér.

Hofundar settu fram tiu kjarnapaetti sem segja til um hvernig skipulagning og notkun
sérfraedingskapunnar i kennslu med pvi ad kennarar framkvaemi verkefnid med opnu
hugarfari. bannig ad kennarar atta sig betur a3 hugmyndafraedinni sem liggur henni ad baki.

En pessir kjarnapeettirnir eru eftirfarandi:

e 1. imyndunarheimur (e. fictional context)

® 2. Fyrirteekid (e. the enterprise)

e 3. Rammi (e. frame)

e 4. Verkefni (e. commission)

e 5. Skjolstaedingur (e. client)

® 6. Skipulagning nams (e. framing the curriculum)
e 7. Valdatilfeersla (e. power reposition)

e 8. Leiklist (e. drama)

e 9. Spenna (e. tension)



e 10. igrundun (e. reflection)
(Hakon Saeberg Bjornsson og Asa Helga Ragnarsdottir, 2018, bls. 1-2).

Allir pessir peettir eru mikilvaegir til pess ad mynda og skapa heildstaett, dhugavert og
spennandi ferli. Pad er unnid pannig med nemendum ad peir fari i imyndadan heim sem
sérfreedingar i akvednu namsefni eda i akvedni verkefnavinnu. pPeir vinna i hépi sem hefur
sameiginleg markmid sem er kallad fyrirteekid. Samkveemt héfundum skapa nemendur
sameiginlega hagsmuni, gildi, vidhorf og afst6du gagnvart ndminu og studlar ad samvinnu
beirra. Pad ma segja pad ad nemendur lzera gridarlega mikid & samvinnu og vinna mikid i
hopum. bar af leidandi gerir pessi kennsluadferd nemendum grein fyrir kostum jakvaedra,
gagnkvaemra tengsla og gildi samvinnu (Hakon Saeberg Bjérnsson og Asa Helga Ragnarsdéttir,

2018, bls. 2-3).

Leikurinn sjalfur parfnast akvedins ramma sem nemendur starfa i. Verkefnid sjalft parf ad
vera ahugavert en um leid krefjandi. Verkefnin tengjast starfsemi fyrirtaekisins og Urlausn
beirra krefst sérfraedipekkingar nemenda. Verkefnin berast fra imyndudum, utanadkomandi
adila sem kalladur er skjélstaedingur. Pétt skjolstaedingurinn er imyndud manneskja sem
feerir nemendum tilgang med naminu par sem unnid er i pagu einhvers sem vantar adstod.
Mikilveegt er ad kennarinn tengi Oll verkefni nemenda ndmskra en tengi pau einnig
ahugasvidi nemenda, starfsemi fyrirtaekisins og framgangi leiksins. bar sem nemendur eru
sérfraedingar a sinu svidi nalgast kennarinn pa sem slika og pad parf ad muna i gegnum allt

ferlid (Hakon Saeberg Bjornsson og Asa Helga Ragnarsdottir, 2018, bls. 2-3).

Samkvaemt Adalnamskra grunnskéla felst skdpun i ad uppgobtva, njota yta undir forvitni og
ahuga, einnig ad efla imyndunarafl og leika af fingrum fram. Sképun felst einnig i ad sja fyrir
sér atburdi, sem hafa ekki att sér stad og koma peim i framkveemd (Mennta- og

menningarmalaraduneytid, 2013, bls. 24).



Verkefnid sjalft
Lifid i sjonum

betta sérfraedings verkefni er atlad yngsta stigi, hentar vel fyrir 3 og 4. bekk. Pad er unnid
med lifid i sjonum og nemendur fara i hlutverk sérfraedinga, i pessu verkefni eru nemendur
sjavarliffreedingar. Hérna er gott taekifeeri ad sampeetta verkefnid vid Heimsmarkmid
Sameinudu Pjédanna og sjalfbeerni. Pau markmid sem verkefni tengist er markmid nimer 13

Adgerdir i loftslagsmalum, 14 Lif i vatni og 15 Lif 4 landi.

Skref 1. Imyndunarheimur

Kennarinn byrjar ad spyrja nemendur um hvort ad pau vita hvad er imyndadur heimur.
Nemendur taka patt i umraedunni. Gott er ad fara i einn leik. Leikurinn Eg kem seint af pvi
ad... gefur nemendum gott taekifaeri til pess ad imynda sér.

Lysing @ leiknum: Nemendur standa i hring i ryminu. Kennari gengur fyrir aftan hringinn,
begar hann bankar i einhvern pa fer sa sami inn i hringinn og segir: Eg heiti Asa og ég kem of
seint af pvi ad........ bad var fill 4 badherberginu eda ...... Sidan kemur naesti og svo koll af

kolli (Rannveig Bjork bporkelsdottir og Jona Gudrun Jonsdéttir, 2020, bls 56).

Skref 2. Fyrirtaekid.

Fyrirtaekid peirra heitir Sjavarliffreedingar. bad var stofnad arid 2022. Nemendur fa innlogn
hvad Sjavarliffreedingur gerir. Hér er gott ad nota kennsluadferdina kennarinn i hlutverki til
bess ad syna og veita nemendum innblastur.

e Hvad er sjavarliffredingur og hvad gera peir ?

e Lika er haegt ad velta pvi fyrir sér hvar peir vinna, fara peir Ut 4 sj6 eda eru peir bara
ad vinna i landi? bparna koma nemendur med allskonar hugmyndir og pad getur
skapast g6d umraeda.

e Ramminn fyrir verkefnid er ad halda sig algjorlega vid hvad sjavarliffreedingur gerir og

tengja verkefnid vid hafid.



Skref 3. Rammi

Nemendur freedast um lifid i sjonum og afhverju vid purfum ad vernda pad. Nemendur

freeda svo samnemendur sina um sina eigin vinnu. Hér fa nemendur spurningu.

Hvada lif finnst i sjonum?

Nemendur skila svorum. Kennari radar i hép eftir svérum.

Hver hugsar um lifid i sjonum?

Kynning a hvad er sjavarliffreedingur.

Ef pid vaerud sjavarliffreedingar?

Nemendur fara sidan i hépana sina.

Nemendur Utbua nafnspjold, bua til sina persénu/sjavarliffraedinginn sinn og finna
sér buning.

Af hverju er pad mikilveegt ad hugsa um og vernda lifid i sjdonum?

A vegnum okkar eru verdlaun fyrir umhverfisvernd.

Nemendur Utbua lista um hvada verkfzeri purfa sjavarliffreedingar til ad vinna.

Skref 4. Verkefnid

Verkefnid kemur alltaf ad utan.

Hvadan kemur verkefnid og af hverju og fra hverjum?. Verkefni kemur frd 66rum
kennara eda skolastjora, kennarinn eda skdlastjorinn kemur med tilkynningu inn i
bekkinn. Bekkurinn parf ad leysa verkefnid.

Kennarinn eda skdlastjorinn kemur med bréf inn i bekkinn sem hljédar svona.

Keaeru Sjavarliffreedingar i 4.bekk eru pid til i ad adstoda Hafrannsoknarstofnuna Vor
um ad finna hvada lifriki byr i sionum og finna upplysingar um pad ? Ef pid rekist d
mengun i sjonum pd megid pid endilega skoda pad fyrir okkar i lei@inni. bvi ad sum
lifriki eru ad deyja.
Takk keerlega fyrir kvedja Laufey framkvaemdastjori.



o Verkefnin eru eins morg og pid viljid.

Adferd:
1. Nemendur vinna i hépnum sinum. Kennarinn er buinn ad bua til hépa.
2. Nemendur koma med hugmyndir (daemi teikna lifid i sjénum Ut fra hépapemanu).
Hvad er mengun i sj6? Nemendur skoda hvada mengun getur haft ahrif a lifrikid.

3
4. Hvada lifriki er i haettu? Nemendur skoda hvada lifriki er i heettu og hvad heitir pad.
5. Nemendur Utbua lista um hvada verkfzeri purfa sjavarliffreedingar til ad vinna.
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Hugsa sidan um hvernig tengist verkefnid heimsmarkmidunum.
Skref 5. Landinn hringir; Gisli vill taka vidtal vid Sjavarliffreedingana

A0 geta imyndad sér og haldid afram med verkefnid er mjog mikilvaegt. Einnig er
valdatilfaerslan mjoég mikilvaeg pessar kennsluadferd. Par sem kennarinn verdur ad passa ad
bad er nemendur sem eru sérfreedingarnir. Nemendur fa heimsoékn fra Landanum (pad veeri
samt ddsamlegt ef petta myndi gerast i alvoru en hver veit) og fara i vidtal. Nemendur koma i

vidtalid sem sérfraedingar og svara mjog haleitum spurningum sem eru spunnar a stadnum.

Skref 6. Spennan magnast
pad skiptir mali pegar unnid er med sérfraedingskdpuna ad spennan i hlutverkaleiknum haldi
sér. bvi er gott ad pegar buid er ad vinna nokkur skemmtileg verkefni, eins og hér fyrir
framan, ad pad komi eitt mjog spennandi sem gerir nemendum kleift ad sameina krafta sina
vid ad leysa pad.
Fréttir i atvarpi.
e Oliuskip strandar vid strendur islands.
e Fréttinn segir ad olia leki ur skipinu og ogni lifrikinu vid strondina.
e Forsetinn hringir i sjavarliffreedinga og bidur um adstod okkar vid ad bjarga lifinu i
sjénum og hreinsa oliuna.
e Rannsoéknarferd i fjoruna taka syni og ljésmyndir vinna svo ur efninu og gera
myndband um nidurstédurnar.

® Forsetinn veitir sjavarlifraeedingum Sjavarordan fyrir storf sin i pagu lifs i sjdonum.



Hér veeri gott ad fa einhvern inn til ad leika forsetan, annan kennara til deemis. Einnig ad buid
veeri ad taka upp myndband af ,,forsetanum’’ ad bidja sjavarliffreedingana um adstod, og

spila myndbandid fyrir nemendur adur en peir hefjast handa vid ad leysa verkefnid.

Skref 7. igrundun.
Pad er mikilveegt ad nemendur fai ad igrunda pegar peir eru ad gera verkefnid og einnig
begar peir eru bunir med pad. Nemendur purfa ad skoda pad hvort ad peir tengdu verkefnid

vid sitt eigid lif eda vid sinn eigin heim.

Hvad er liffreedingur?
Liffreedi er fraedigrein sem fjallar um lifid i allri sinni fjolbreyttustu mynd, allt framinnstu
lifefnasameindum upp i floknustu vistkerfi, fra veirum upp i steerstu hvali og havoxnustu tré.

A vef Haskdla islands er sagt ad liffraedi fjalli medal annars um:

® byggingu og starfsemi frumna

® byggingu, eftirmyndun, starfsemi og préun erféaefnisins DNA

e byggingu lifvera, allt fra veirum og bakterium upp i floknar fjélfruma lifverur
® Droskun, voxt og lifedlisfraedi lifvera

e préun lifsins og uppruna og skyldleika tegundanna

o samskipti lifvera i stofnum og samfélogum lifvera

e byggingu og virkni vistkerfa a 1adi og legi

e st6du mannsins og ahrif hans 4 vistkerfi jardar.

par sem vidfangsefni liffredinnar spanna svo 6lik svid greinist hin i fjolda undirgreina sem
liffreedingar sérhaefa sig i. Hér & eftir eru deemi um nokkrar undirgreinar liffreedinnar, en
listinn er mun lengri.

Dyrafraedi fjallar um dyr i 6llum sinum margbreytileika. Dyrafreedin greinist medal annars i
fuglafreedi, spendyrafreedi, krabbadyrafreedi og skordyrafraedi, svonokkrar undirgreinar

dyrafraedinnar séu taldar. (Jon Mar Halldérsson, 2010).



Hvad er pa Sjavarliffraedingur?

bPegar pu hugsar ordid Sjavarliffreedingur, hvad kemur upp i hugann? bu getur imyndad pér
hofrungapjalfara, eda kannski Visindamann i hvitum sloppi med smasja. Sjavarliffreedi er
fiolbreytt starf par sem folk vinnur mismunandi verkefni Gt frd mismunandi sérpekkingu.
Sumir vinna bara vid ad skoda dyr sem bua i sjonum og saltvatni og adrir er kannski ad skoda

og rannsaka plontur, svampa og kéralrif sem allt eru lifverur i sjonum.

Sjavarliffreedi er rannsékn a plontum og dyrum sem bua i saltvatni. bangi ad
Sjavarliffredingur er pa rannséknar manneskja sem rannsakar allskonar dét og hluti.

Visindamenn sjavarins.

Pvi meira sem pu hugsar um nafnid sjavarliffreedingur leerir pd meira og meira hvad
sjavarliffreedingar gera. Peir vinna med hluti sem buda i saltvatni, hvort sem pau eru
hofrungar, selir, svampur eda para tegund. bari er planta sem vex i sjonum okkar svona eins
gras ofan i sjonum. Sumir sjavarliffreedingar vinna med hvali og h6frunga, en mikill meirihluti
gerir allskonar adra hluti, eins og skoda mengun i sjonum okkar. Skoda hafstrauma og mela
hversu mikid magn af salti og 6drum efnum i sjonum okkar. Sjavarliffredingar mzela
hitastigid i sjdnum og reikna Ut hvad er mikid af fiski i sjdnum t.d. svo sjdmenn viti hvad peir

megi veida mikinn fisk an pess ad ganga a audlindina og klara bara allan fiskinn.

Sjavarliffreedingar mikid oft a vettvangi og fara i ferdir til ad skoda og rannsaka sjéinn og
lifrikid i og vid sjoinn okkar. beir vinna lika svo a rannsdknarstofum og skrifstofu sumir
sjavarliffreedingar vinna i framhaldsskdlar eda haskola og adri kannski rikisstofnanir eins og

Hafrannséknarfélagasa islands og sumir bara fyrir einkafyrirtaeki.

Verkfaeri sem notud eru vid rannséknir 3 liffreedi sjdvar lifvera eru synatokuteeki eins og net
og troll, nedansjadvar bunadur, svo sem myndavélar, fjarskiptateki, sonar, og

maelingaradferdir, svo sem gervitunglamyndir og myndgreiningarrannséknir.

Starf sjavarliffreedinga getur falid i sér vinnu "a vettvangi" (sem er raunverulegt, Ut i eda a
hafinu, & saltmyri, & strondinni, i mynni, osfrv.). bPeir vinna stundum & batum, skipum og
kafbatum. beir geta lika purft ad kafa ofan i sjénum til ad skoda og taka syni til ad rannsaka.
Sjavarliffreedingar nota allskonar taeki sem ma finna a rannsdknarstofu par sem peir geta

skoda sma skepnur undir smasja, radad DNA eda fylgjast med dyrum sem peir geyma.


https://is.eferrit.com/10-stadreyndir-um-dolphins/
https://is.eferrit.com/10-stadreyndir-um-dolphins/
https://is.eferrit.com/a-guide-to-sea-svampur/

Stundum purfa sjavarliffraedingar ad kryfja fisk og 6nnur sjavardyr til ad skoda inn i pau.
pegar vid kryfjum dyr pa skreum vid pau og skodum liffaerin i peim. Sjavarliffraedingar kryfja
bara dyr sem hafa daid til ad skoda af hverju dyrid dé. begar vid skodum inn i fisk sem er
buid ad kryfja pa sjdum vid kannski med smadsjani okkar ad fiskurinn er med fullt af plasti i
maganum sinum og kannski dé hann afvpi pad var svo mikid plast i sjénum.
Sjavarliffreedingar vernda lifrikid i sjonum og pa parf ad passa upp a ad menga ekki sjdinn.
Stundum vinna sjavarliffreedingar 4 i rannséknarstofu til ad leita ad efnasambdéndum sem

haegt veeri ad nota i laeknisfraedi (Jennifer Kennedy, 2022).

Allskonar hugmyndir sem haegt er ad baeta vid

Hugmyndir um rannsdéknir og fraedslu.
Fa sjémenn i heimsdékn. (Nemendur fa eda fara i heimsékn til sjomanna sem segja
krokkunum fra starfinu og afhverju pad er mikilvaegt fyrir samfélagid okkar. FA mogulega ad

fara um bord i skip og skoda).

Fara & s6fn. (Nemendur fara & sofn eins og t.d. Hvalasafnid par sem pau fraedast um hvali og

af 6llum staer6um og gerdum).

Hitta umhverfishdpa sem vinna vid hreinsun stranda. (Nemendur heimsaekja umherfishépa
og fraedast um storf peirra. T.d. med ad heimsakja hdpa sem hreinsa strandlengjur i kringum

landid nemendur fa freedslu og hjalpa til vid hreinsun a rusli og 68ru déti sem rekur a land).

Vettvangsferd nidur ad sjo. (Nemendur fara med kennara i ferd nidur a sjé eda fjoru til ad
taka syni Ur sjdnum og 60ru lifriki i og vid sjoinn eins og para, skeljar, fjadrir, sand, og kannski
krabba).

Heimasidur til ad vinna med:

https://hvalasongur.is

https://www.whalesoficeland.is

https://www.sjavarlif.is/fiskar/



https://hvalasongur.is
https://www.whalesoficeland.is
https://www.sjavarlif.is/fiskar/

https://fuglavefur.is/fuglalisti.php?val=4

https://www.hafogvatn.is/is
https://blaiherinn.is

Markmid med verkefninu

e Er ad nemendur geti komid med hugmynd um hvernig er haegt ad vernda lifid i
sjéonum.

e Erad nemendur atti sig a pvi hvad parf til ad vernda lifid i sjénum.

e AQJ nemendur geti notad imyndunarafl og hugmyndaflug. Nemendur fa tekifaeri ad
fara fyrir utan ramman og efla hugmyndir tengt verkefnid.

e AQJ nemendur geti unnid i samvinnu og synt virdingu i sinni vinnu og setja sig spor
annarra.

e Ad nemendur kynnist leiklist og skapandi vinnu og laeri ad koma sér i hlutverk.

e Nemendur leeri ad vera samfélagspegn og geti komid sinum skodunum a framfaeri.


https://fuglavefur.is/fuglalisti.php?val=4
https://www.hafogvatn.is/is
https://blaiherinn.is
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Nafnspjald fyrir starfsmenn sjavarliffreedingana
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