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Inngangur

Verkefni petta er unnid ut fra kennsluadferdinni sérfraedingskapan og er aetlad nemendum i 1.
bekk. Markmid verkefnisins er ad vinna a skapandi hatt med pad ndmsefni sem nu pegar er tlast
til ad nemendur i 1. bekk i grunnskdélum Hafnarfjardar laeri. Hér fyrir nedan er stundatafla
bekkjarins en gert er rad fyrir ad nyta 6 kennslustundir a viku til verkefnisins og spannar verkefnid
briar vikur. [ heildina yrdu pvi 18 kennslustundir nyttar i verkefnid. Einnig verdur greint fra
leidbeiningum og skipulagi verkefnisins fyrir kennara sem vilja nyta pad i kennslu eda fa innblastur

fyrir sitt eigid sérfraedingskapu-verkefni.
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AQ byrja

begar byrja 4 ad kenna med adferdum sérfraedingskapunnar er mikilvaegt ad skipuleggja kennslu
vel og setja fram skyr markmid fyrir verkefnid. Adferdirnar byggja mikid 8 adferdum leiklistar en
med peim getum vid, medal annars, eflt faerni og pekkingu nemenda i gegnum hlutverkaleik.
bpegar unnid er med imyndadan heim er mjog mikilveegt ad fyrirmaeli séu skyr og ad nemendur
geri sér grein fyrir hvenaer peir eru i raunveruleikanum og hvenzaer peir eru i imyndada heiminum.

begar verid er ad hefja ferlid er pvi mikilvaegt ad hafa 10 peetti sérfraeedingskapunnar i huga, en

beir eru eftirfarandi:
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1. Skipulagning nams

Pegar unnid er med sérfraeedingskdpuna er mikilveegt ad skoda hvada vidfangsefni skuli vinna med
i gegnum ferlid, en adferdin bydur upp 4 morg taekifzeri til sampaettingar @ ndmsgreinum. Gott er
ad kynna sér vel kennslubaekur og annad namsefni sem geeti nyst vid vinnuna. Einnig er tilvalid
ad nyta eldri verkefni sem hafa reynst vel i kennslu 1. bekkjar og samtvinna pad ferli
sérfreedingskapunnar. Mikilvaegt er ad setja fram skyr markmid um til hvers er atlast af
nemendum vid vinnu verkefnisins, og er einnig naudsynlegt ad velja haefniviomid sem vinna a ad

svo ad ndmsmat verkefnisins sé skyrt.

Pau heaefnividmid sem vid voldum fyrir petta tiltekna verkefni eru eftirfarandi:
Nemandi geti lesid og skrifad télur upp i 20.
Nemandi geti leyst samlagningardeemi med télum upp i 10.

Nemandi getur hlustad a sevintyri, sogur og 1j6d og unnid med efni peirra.



Nemandi pekkir alla békstafina

Nemandi getur sagt fra atburdum og upplifunum.
Nemendur geta hlustad af athygli

Nemandi pekkir islensku hisdyrin og afkveemi peirra
Nemandi pekkir heiti a algengum pléntum og trjdm

Nemandi getur synt tillitssemi og virdingu i samskiptum og samvinnu vid adra.

2. Leiklist

Oméogulegt er ad vinna med sérfraedingskdpuna an pess ad nyta kennsluadferdir leiklistar, en
leiklist er nytt a fjolbreyttan hatt i ferlinu. pegar nemendur eru gerdir ad sérfraedingum pa er
leiklist nytt vid ad koma nemendum inn i imyndadan heim. Nemendur setja sig i hlutverk
sérfraedinga i gegnum hlutverkaleik og purfa ad haga sér i samraemi vid pad starf og pa vinnu sem
beir taka ad sér. Mikid er treyst a imyndunarafl nemenda vid myndun imyndunarheimsins og fa

beir morg teekifzeri til ad spinna, upplifa, tja sig og leika.

3. Imyndunarheimurinn

bpegar komid er ad pvi ad skapa imyndunarheiminn parf kennari ad akveda, i samvinnu vid
nemendur, hvers konar heim pad eigi ad skapa. [ upphafi er mikilvaegt ad kennari leidi nemendur

i att ad pvi sérfraedings-hlutverki sem hafir verkefninu hverju sinni.

[ pessu verkefni fa nemendur ad setja sig i hlutverk husdyraspaejara, en pad eru spaejarar sem eru
sérhaefdir i hdsdyrum og malefnum peirra. Pannig er sérfreedings-hlutverkid ad byggja ofan a
namsefni sem aetlast er til ad nemendur 1. bekkjar lzeri um. Pegar nemendur eru komnir med
hlutverkin sin & hreint og buid er ad akveda hvernig imyndunarheimurinn 4 ad vera, pa er haegt
ad fara med pd inn i imyndada heiminn par sem peir eru sérfraedingar sem afla sér upplysinga og

sinna stérfum spaejara.



Hentug leid til ad feera nemendur i imyndada heiminn er ad f4 nemendur til ad luta hofdi og telja
nidur fra 5. Pegar talningu er lokid eru peir komnir inn i imyndada heiminn. Einnig getur verid
hjalplegt ad nota buninga eda annad slikt sem persénueinkenni, pannig ad pegar kennari er, til
deemis, med hatt er hann starfsmadur innan fyrirtaekisins en pegar hann tekur hattinn nidur pa

er hann aftur ordinn kennari.

4. Fyrirtxekid

begar buid er ad skapa imyndunarheiminn er komid ad pvi ad bua til ,fyrirtaekid”. begar talad er
um ,fyrirtaeki” er att vid stofnun eda samfélag sérfreedinga sem vinna ad sameiginlegu markmidi.
Nemendur purfa ad dkveda, i samradi vid kennara, hvad fyrirtaekid peirra gerir og hver stefna
bess sé. Gaman getur verid ad leyfa nemendum ad finna nafn a fyrirtaekid, bda til buaninga eda
finna sér fatnad sem hentar hlutverki peirra og bua til leikmuni sem peir telja sig purfa eda langar
ad nota. Til deemis geetu nemendur buid sér til nafnspjold sem einkenna pa pegar farid er yfir i
imyndada heiminn, en einnig getur verid skemmtilegt ad setja upp starfsumhverfi fyrirtaekisins,

sem geeti til deemis verid skrifstofa.

5. Rammi

begar fyrirtaekid er buid til er mikilvaegt ad nemendur séu medvitadir um hvad pad er sem peir
eru ad gera, en pad kallast ad ramma verkefnid inn. [ innrémmuninni er ordid , spaejari” notad i
fyrsta skiptid. Kennari getur til deemis spurt nemendur hvort peir viti hvad spaejarar eru og hvad
beir gera og skrifad svor peirra 4 tofluna. Mikilveegt er ad kennari haldi vel utan um ramma
verkefnisins, en hann geaeti purft ad leida nemendur afram med spurningum, vangaveltum og
umraedum. Daemi um leidslu fra kennara: Sem husdyraspaejarar er sérpekking okkar husdyr. Hvad

vitum vid um husdyr? burfum vid ad lesa eda laera meira um husdyr til ad verda sérfraedingar?

begar innleidslunni er lokid pa er gott ad setja inn kveikju til ad vekja dhuga nemenda 4 komandi
verkefnum. | pessu verkefni segir kennari nemendum sdgu af pvi pegar 6ll hasdyrin hurfu ar
husdyragardi i Svipj6d. Husdyraspaejarar voru pvi settir i malid og peir endudu 4 ad finna oll

hdsdyrin heil & hufi. begar ségunni er lokid fer kennari med nemendur inn i imyndunarheiminn,



til deemis med pvi ad segja: ,,Nu skulum vid imynda okkur ad vid séum husdyraspaejarar sem
vinnum | fyrirtaekinu X (nafnid sem nemendur véldu a fyrirtaekid sitt). Hvad myndum vid gera ef
husdyr myndu hverfa? Hvada taeeki myndum vid purfa til ad leysa mdlid?”. Kennari geeti pa skrifad
svér nemenda upp & toflu eda gert hugarkort i sameiningu. [ kjdlfarid vaeri haegt ad lata nemendur

fondra pau teeki sem peir telja sig purfa, likt og til deemis staekkunargler.

6. Valdatilfeersla

begar nemendur eru gerdir ad sérfreedingum er mikilvaegt ad valdatilfaersla eigi sér stad. Kennari
fer pa ur hlutverki stjérnanda og yfir i ad vera jafningi eda studningsmadur nemenda. Nemendur
taka vid stjorninni en vissulega verdur kennarinn afram til stadar og adstodar pa vid urlausnir
verkefna eftir pérfum. Pegar kennarinn felur nemendum stjérnina breytir hann smam saman
ordraedunni Ur ,,Hvad purfid pid til ad leysa verkefnid?” yfir i ,Hvad purfum vid til pess ad leysa

verkefnid?”.

7. Skjolstaedingur

Skjolstaedingar eru utan ad komandi adilar sem fela fyrirtaekinu verkefni. beir hafa pa samband
vid fyrirtaekid og bidja sérfreedingana um adstod vid ymis mal. Notkun skjolstaedinga byr til
spennu og timaramma fyrir nemendur til pess ad vinna verkefnin. Skjolstaedingar geta haft
samband vid fyrirtaekid 4 marga vegu, en til deemis geta peir sent bréf par sem nyjar visbendingar

koma fram eda krafa er gerd um ad akvednum verkefnum eda upplysingum sé skilad.

[ pessu verkefni eru skjolstaedingarnir tveir. beir eru Dyrfinna, eigandi husdyragardsins, og
l6greglan. [ upphafi verkefnisins, pegar buid er ad bua til imyndunarheiminn og fyrirtaekid og buid
er ad ramma nemendur inn pa hefur skjolstaeedingur samband. Dyrfinna, eigandi husdyragardsins,
hringir i sérfreedingana og bidur pa um adstod par sem nokkur hasdyr Ur gardinum hennar hafi
horfid. begar sérfradingarnir kynna sér malid komast peir ad pvi ad dyrunum var reent af bofa
sem kallar sig Finnur Fyla. | gegnum ferlid fa sérfreedingarnir bréf fra Finni Fylu og visbendingar
um hvar hann megi finna. i lok ferlisins, pegar sérfraedingarnir hafa fundid pjofinn hefur Idgreglan

samband vid pa og bidur pd um adstod vid yfirheyrslu 8 peim seka.



8. Verkefni

Verkefnin sem 16gd eru fyrir nemendur geta verid af ymsum toga og eru til pess gerd ad efla faerni

og pekkingu nemenda, en pau eru beintengd peim markmidum og haefniviomidum sem akvedid

var ad vinna med. A sama tima og nemendur glima vid verkefnin myndast spenna gagnvart pvi

sem fram undan er.

Hér a eftir er listi yfir verkefni sem nemendur purfa ad leysa, en verkefnin eru nimerud i peirri

rod sem pau verda framkvaemd.

Tilgangur innan

Verkefni Hvad a ad gera Namsmarkmid
imyndunarheims
Nemendur bda til plakét
med upplysingum um Tilgangurinn er ad bua
hvert husdyr. Plakotin til upplysingavegg sem
8.1. Plakot Huasdyrin.
eru sidan hengd upp 3 sérfreedingar geta nytt
skrifstofu/skélastofu sér i ferlinu.
sérfreedinganna.
Nemendur purfa ad Steerdfraedi, plus og
reikna deemi til ad finna Spajararnir purfa ad minus
8.2. Lykilord )
lykilordid sem falid er i finna bzeli pjofsins.
bréfinu.
Sérfreedingarnir finna
Nemendur fa sent bréf )
mikilvaegar upplysingar Islenska og
8.3. Ordarugl fra Finni Fylu sem peir

burfa ad laga til.

med pvi ad rada

orounum i rétta rod.

setningamyndun.




8.4. Kyrrmyndir

Nemendur bua til
kyrrmyndir sem
endurspegla pad sem
beir telja vera baksogu

Finns Fylu.

Nemendur framkalla
myndir dr lifi Finns fylu
til ad reyna ad skilja
betur hvers vegna hann

raenir husdyrum.

Setja sig i spor

annarra.

8.5. Myndband

Nemendur horfa &
myndband og stoppa
eftir porfum til ad reda

saman.

Finnur Fyla sendir
haednis myndband par
sem spaejaranir hafa
ekki fundid hann ennpa.
[ myndbandinu leynist

naesta visbending.

Athygli og samvinna.

8.6. Ratleikur

Nemendur leysa prautir,
safna upplysingum og
skoda dyrin sem par er

ao finna.

Nemendur fara i
vettvangsferd i
husdyragardinn og

reyna ad finna Finn Fylu.

Upplysingadflun,
urvinnsla, lestur og

tjaning.

8.7. Yfirheyrsla

Nemendur undirbua

yfirheyrslu vid Finn Fylu.

Nemendur undirbua
spurningar fyrir Finn
Fylu og adstoda logreglu
vid yfirheyrslu.

Ritun, lestur, samvinna
og a0 setja sig i spor

annara.

8.8. Fréttaflutningur

Nemendur maeta sem
sérfreedingar i
fréttatima og greina fra

malinu.

Nemendur bua i
sameiningu til stutta
yfirlysingu sem peir

kynna sem sérfraedingar

i fréttapeetti.

Ritun, samvinna og

framkoma.




8.1. Plakot

[ bessu verkefni setja sérfraedingarnir upp vinnurymid sitt. Nemendur taka saman upplysingar um
huasdyr og bua til plakét sem hanga 4 veggjum sérfraedinganna. Nemendur geta myndskreytt

plakétin, litad inn fallegar myndir af dyrunum og kynnt naudsynjar, lifsvenjur, hibyli og litbrigdi

dyranna. Daemi um plakét:

s Mjalma og hvaesa
* Kvenndyrid kallast Leda

*  Karldgrid kallast Hogni

¢ Afkviemin kallast kettlingar

8.2. Lykilord

Sérfreedingar fa fregnir fra skjolsteedingi sinum, Dyrfinnu eiganda hudsdyragardsins, um ad dyrin i
gardinum hennar séu ad hverfa. | kjolfarid fa peir sent bréf/tdlvupést fra Dyrfinnu med
reiknisdeemum sem peir purfa ad leysa fyrir hana. | bréfunum leynast mikilvaegar upplysingar sem

nytast sérfreedingunum. Daemi um slikt geeti litid einhvern veginn svona ut:
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8.3. Ordarugl

Sérfraedingarnir fa bréf fra Finni Fylu sem segir ad peir muni aldrei na honum, en med pvi gefur
hann peim visbendingu um hvar dyrin eru falin. Bréfid sem hann sendir peim er i formi ordarugls
sem sérfraeedingarnir purfa ad leysa ur til ad lesa skilabodin. Hér er um ad reeda einfaldar setningar

sem buid er ad rugla ordardédinni. Deemi um slikt verkefni:
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Eg heiti Finnur Fyla
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8.4. Kyrrmyndir (POV)

Logreglan hefur samband vid sérfraedingana og bidur pa um adstod. Logreglan er ad rannsaka
Finn Fylu og bidur han pvi sérfraedingana um ad velta fyrir sér fortid hans. beir telja ad fortid Finns

Fylu geti atskyrt hvers vegna hann sé ad raena hdsdyrunum.

Nemendur bua til kyrrmyndir fra élikum stigum i lifi Finns Fylu, og eru peir med pvi ad setja sig i
spor dvinarins til ad reyna ad skilja hegdun hans. Deemi um spurningar sem nemendur velta fyrir
sér: Er eitthvad sem gerdist hja Finni i asku sem vard til bess ad hann stelur dyrunum? Vard Finnur
nylega fyrir dfalli tengdu dkvednum dyrum? Hvada dyr dttu pd i hlut pbegar hann vard fyrir
dfallinu? Hvernig leid Finni ¢ medan d atburdinum stéd eda stuttu eftir ad atburdurinn dtti sér
stad? Bornin velta fyrir sér mogulegum astadum i 3 - 4 manna hopum. Hver hépur vinnur sidan
saman ad kyrrmyndum sem syna élika atburdi { lifi Finns Fylu. [ lokin synir hver hépur kyrrmyndina
sina og teknar eru umredur med Ollum hépum i kjolfar hverrar myndar. Sidan eru

nidurstédurnar, p.e. ljdsmyndir eda nidurstédur umraedna, sendar til Iogreglu.



8.5. Myndband

Sérfraedingarnir fa sent myndband fra Finni Fylu, en pa tekur kennari ad sér ad leika hann. |
myndbandinu gantast Finnur Fyla i nemendum og montar sig af pvi ad hann sé enn 6fundinn. bad
sem hann klikkar & er ad hann tekur myndbandid fyrir framan pekkt kennileiti a
Hofudborgarsvaedinu, og purfa nemendur ad ryna i umhverfi Finns til ad finna visbendingar sem
leida pau afram i leit sinni. Hér getur kennari synt nemendum myndir af pekktum kennileitum og
spurt pa hvort peir pekki pau og hvad pau heita. [ lokin er kennileitid synt sem Finnur Fyla stendur
fyrir framan i myndbandinu, en kennileitid sem hann stendur fyrir framan er Hasdyragardurinn

og leidir su uppgotvun nemendur i naesta verkefni.
8.6. Ratleikur

begar sérfreedingarnir hafa borid kennsl 8 kennileitid i myndbandinu (Husdyragardurinn) fara peir
i leidangur & vettvang. Kennarar eru bunir ad Utbua ratleik fyrir nemendur og purfa nemendur ad
leysa ymsar prautir. [ lok ratleiksins finna peir Finn Fylu sem er ad fela sig. Hér eru nokkrar

hugmyndir ad prautum fyrir nemendur ad leysa:

Spaejararnir fa setningu og einn bdkstaf. beir purfa ad finna ord sem rimar vid sidasta ordio i

setningunni og parf ordid ad byrja & bokstafnum sem pau fengu.

Daemi: Spaejari faer setninguna “Eg er prestur” og bokstafinn H. Svarid vaeri pa hestur. bad pydir
ad naesta visbending er hjd hestunum par sem naesta setning og bdkstafur bidur peirra. Sidasta

dyrid verdur sidan med visbendingu um hvert eigi ad fara naest.

Spajararnir purfa ad hlusta 4 s6gu sem tengist dyrum og purfa ad leika pad sem fram kemur i

soégunni.

Dami: “Einu sinni var ki sem hét Doppa”, nemendur leika pa kiina med latbragdi og hljédum.

begar peir hafa leikid saman s6guna sem lesin er upp fa peir naestu visbendingu.



- Spaejarar koma ad greni par sem Finnur Fyla hefur verid. bar eru nokkrar pléntur/greinar og er
poki med ordarugli & jordinni. beir purfa ad rada békstofunum i rétta rod til ad finna nafnid &

bldmunum/trjagreinunum til ad fa naestu visbendingu.

Spaejararnir finna visbendingu med lagi um islensk husdyr/blém og flytja pad @ einhvern
skapandi hatt (t.d. syngja eda lesa pad sem lj6d). Deemi um l6g: S4 ég Spda, Dyravisur (hani,

krummi, hundur, svin).
8.7. Yfirheyrslan

pegar sérfraedingarnir hafa fundid Finn Fylu i Hisdyragardinum lata peir I6gregluna vita og tekur
han hann fastann. Logreglan, sem er kennari i hlutverki, bidur svo sérfreedingana um adstod vid
ad yfirheyra pann seka. Vid yfirheyrsluna er notud kennsluadferdin Kastljdsid, en pa situr Finnur

Fyla fyrir svorum pegar nemendur spyrja hann spjérunum ur.
8.8. Fréttaflutningur

[ kjdlfar handtdkunnar & Finni Fylu koma fréttamenn og taka vidtdl vid sérfreedingana um
dularfulla gleepamalid sem peir voru ad leysa, en fréttamennirnir eru kennarar i hlutverkum.
Sérfreedingarnir purfa ad reeda saman og akveda hvad peir vilja segja a0ur en peir fara i vidtalid.
Peir bua til yfirlysingu og velja einn eda fleiri Ur hdpnum til ad setjast 8 moti fréttamdénnunum og
svara spurningum peirra. Hinir sérfraedingarnir horfa 4 og hlusta vel. Fréttamenn spyrja
sérfreedingana spurninga og verda sérfraedingarnir i vidtalinu ad svara ut fra yfirlysingunni sem

hépurinn samdi saman.

9. Spenna

Pegar unnid er med svona verkefni er mikilvaegt ad bua til spennu hja nemendum, en i pessu
verkefni purfa nemendur ad rannsaka og leysa glaepamal. llimennid Finnur fyla er sa sem fremur
glaepinn, en hlutverk Finns fylu er i raun ad bua til spennu medal nemenda. Pad gerir hann ymist
med ad senda peim visbendingar og bréf, og ytir hann pannig & eftir pvi ad nemendur leysi

verkefnin sem peim eru falin. Daeemi um spennu i verkefninu er pegar Finnur Fyla limir bréf til



spaejaranna a hurd kennslustofunnar, en i bréfinu haedist hann ad spaejurunum og montar sig af

bvi ad peir hafi ekki enn fundid hann.

10. fgrundun

Mikilvaegt er ad igrunda reglulega med nemendum um ferlid og vinnu peirra vid verkefnid, en
bad gefur reynslu peirra og faerni byr. bad er til deemis haegt ad gera med styrdum umrsedum.
Dzaemi um igrundunarspurningar: Hvad er pad sem vid leerdum i dag? Hvernig notudum vid pad
sem vi@ kunnum til pess ad leysa gdtur dagsins? Hvad fannst ykkur eftirminnilegast i ferlinu?
Hverju munid pid eftir sem gekk alveg otrulega vel? Er eitthvad sem pid myndud gera 63druvisi ef

vid gerdum aftur svona verkefni?



